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DERNIERE MINUTE : 
Ca y est Frank L ADO I RE a craque 
Les origines du phenomene sont 
encore inconnues Cpleine lune/ 
1 film sur C+/ trop de cafe/ 
pas assez de cafe...)- neanmoins 
le resultat est la: 





RIEN NE SERT DE COURIR... 

Le printemps, c'est bien connu, voit un net regain des 

activites de i'homo sapiens (sage) erectus (debout) et 

jugus videus fanaticus. 

Ce printemps 1992 ne fatllit pas a la tradition puis- 

qu'il va voir phsieurs evenements majeurs venir 

ebranler le monde (deja en 4moi) desjeux video. 

21 mars : c'est le printemps, les papillons, les oiseaux, 

le pollen, Severine ... 

24 mars : Devant un parterre medusa, abreuve et 

repu, s'est deroule la troisieme remise des 4 d'or 

organisee par la Fnac et Generation 4 dont vous allez 

pouvoir immediatement lire le palmares en page 9. 

line fete complete desjeux micros et consoles avec la 

complicite de Giga, {'emission vedette d'Antenne 2. 

Rendez-vous dans le procbain numero pour un 

compte-rendu Ulustre. 

La cassette VHS GEN 4 numero 2, en plus des derni- 

eres nouveautes vous donne en video le compte rendu 

complet de ce palmares en images. 2 heures d'eclate 

totale a commander page 44. 

30 mars : Parution de ce numero de Gen 4, avec pour 

la premiere fois, une disquette de demos (superbes et 

excitantes les troisj aux standards Amiga, PC et ST. 

28 avril : Le jour qui a ebranle le monde. Sur le ring : 
deux bombes : A ma gauche, le magazine console des 
samurais (Nintendo), le desormais cetebrissime 
Banzzai ; A ma droite, le magazine des consoles a 
reaction (Sega), le dorenavant incontournable 
Supersonic. Reservez vos places chez les marcbands 
de journaux; il n'y en aura pas pour tout le monde. 
20000 (vingt mille, touanti taousande ...) pin's a 
gagner, des centaines d'abonnements et de nombreux 
(beaux) autres lots pour les futes. 

29 avril : Parution de PC disquettes numero 2 avec un 
nouveau jeu du commerce super et plein de DP. Voir 
page 18 le bon de commande du numero 1. 

30 avril : Parution du numero 44 de Generation 4 
avec 3 nouvelles demos byperdemoniaques. 

29 avril au 10 mat: La hire de Paris propose avec 
Generation 4, Supersonic et Banzzai un espace "jeux 
video et micro" qui verra les presences (imposantes) 
de Nintendo et Sega, celles d'Atari et de Commodore 
et, sussure-t-on, celle d'IBM. Lancements de la super 
Nintendo, de Supersonic et de Banzzai, animation en 
realite vktueile. Ce sera le moment de "monter" ou 
de "descendre" a la capitale. 

Rendez-vous sur notre stand pour vivre esemble ces 
moments excitants. 

Godefroy Giudicelli 



AVEC AMIGA, ENTREZ DANS L'ERE DU 
CD-ROM A VOTRE RYTHME. 





Nouvel Amiga 600 : Le systeme evolutif par excellence. 



AMIGA CDTV: Rien a ajouter. 




L'Amiga 600, une nouvelle genera- 
tion de micro- ordinateurs person- 
nels, plus puissante. II a ete concu en 
utilisant les dernieres technologies, 
de nouveaux composants, plus 
compacts et plus performants 
s'integrant parfaitement au 
processeur 68000 Moto- 
rola. II est done plus 
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n lecteur de CD ROM connecte 



compact, possede une memoire RAM de 1 Mo. le systeme d'ex- 

ploitation WorkBench 2.0. 

De plus, vous pourrez sans difficulte augmenter les capacites 

memoire de votre A600. Un plus, pour tous les passionnes de 

video, d'infographie... 

Pour etendre les possibility de 1 ' A600, Commodore a prevu u 

surl'A600, TA670. 

LA670 pourra lire tous les titres disponibles pour le CDTV. En fonctionnement, PA670 est 

prioritaire, votre A600 est alors transforme en CDTV. Vous vous promenez dans le Litre choisi 

a l'aide des touches "fleches" ou a I'aide de votre souris. 

La demiere generation des Amiga correspond parfaitement aux besoins des utilisateurs et 

seduira les pedis comme les grands. 



Amiga 600 et CD ROM. 

Les nouvelles technologies Amiga qui 

demodent la micro traditionnelle. 




Le CDTV est aujourd'hui la premiere machine interactive 
du marche:. 

Lecteur de CD ROM, de CD audio, CD + G, leCDTV se 
connecte a votre televiseuret s'utilise tres facile- 
ment avec une telecommande a infra-rouge 
(comme celle d'un televiseur). 
Le CDTV est une machine a la fois educa- 
tive (apprentissage de la lecture, des lan- 
guesetrangcrcs.dudessinpourles 
m ^te enfants), pratique (bricolage, jardi- ^; 
mt nage), encyclopedique (Atlas geo- 
graphique, dictionnairc...) etludique. 
Le CDTV est une machine concue autour de 
l'architecture de l'Amiga, un des micro-ordinateurs le plus vendu dans le monde 
(3 millions d'exemplaires). 

Le cceur du CDTV est un processeur 68000 Motorola. Le CDTV possede ainsi toutes les 
fonctions d'un micro-ordLnateuretgraeeasesperipheriqucs.ilpermeirutiiisationde tous ^ 
les Iogicieis actuellement disponibles sur le marche pour Amiga 500 (plus de 4000 titres). 
Le CDTV peut-etre utilise par tous les membres de la famille et ne necessite pas de grandes 
connaissances en informatique. 
Pour que chacun puisse profiter pleinement de toutes les fonctions de I'AMIGA CDTV, 
COMMODORE propose le CDTV avec : LTN CLAVIER, UN LECTEUR DE D1SQUETTFS, UNE 
SOURIS A INFRAROUGE. LA TELECOMMANDE, 3 TITRES CDTV AVEC UNE CARTOUCHE 
POUR LES INSERER, UNJEU DE DISQUETTES COMPRENANT 5 LOGICIELS, DISQUETTE 
WORKBENCH 2.0. MANUEL. 
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PALMARES DES JEUX VIDEO DE L' ANNEE 1991 
"LES 4 D'OR" FNAC-GENERATION 4 

Void la liste des elus 
qui tiennent leurs promesses. 



Jeu d'action original 

ANOTHER WORLD 

(Delphine Software) 

Simulation Sportive 
ADVANTAGE TENNIS (Infogrames) 

Jeu de Course 
VROOM (Lankhor) 

Simulateur de vol 

SECRET WEAPONS OF THE 

LUFTWAFFE (Lucasfilm Games) 

Jeu d'aventure 

MONKEY ISLAND 2 

(Lucasfilm Games) 

Jeu de role 
HEIMDALL (Core) 

Jeu de reflexion 
LEMMINGS (Psygnosis) 

Jeu innovateur 
ROBOCOP 3 (Ocean) 

Son 
WING COMMANDER 2 (Origin) 

Graphisme 

MONKEY ISLAND 2 

(Lucasfilm Games) 

Animation 

ANOTHER WORLD 

(Delphine Software) 

Prix GIGA 
LAGAFF (Titus) 
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Packaging 

SECRET WEAPONS OF THE 

LUFTWAFFE (Lucasfilm Games) 

Compagnie francaise 
DELPHINE SOFTWARE 

Compagnie etrangere 
LUCASFILM GAMES 

Jeu d'action / Console 
STREETS OF RAGE 
(Sega) 

Shoot them up / Console 
THUNDERFORCE 3 
(Technosoft) 

Jeu d'aventure / Console 
PHANTASY STAR III (Sega) 

Jeu de Sport / Console 

NHL HOCKEY (Electronic Arts) 

Jeu de Plate-Forme / Console 
SUPER MARIO III (Nintendo) 

Simulation / Console 
688 ATTACK SUB (Sega) 

Jeu de reflexion / Console 

SHANGHAI 

(Atari) 

Jeu de sur console portable 
MICKEY MOUSE 
(Sega) 

Realisation 

SONIC THE HEDGEHOG (Sega) 
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ALORS ? QU ' ATTEN DEZ-VOUS 



POUR Y FAIRE UN SAUT ? 



AMNIOS 



(Psygnosis / AM) 
Voici les codes des differents 
niveaux... 
Niveau 2 : 
Niveau 3 : 
Niveau 4 : 
Niveau 5 : 
Niveau 6 : 
Niveau 7 : 
Niveau 8 : 
Niveau 9 : 
Niveau 10 : 



MEGA-LO-MANIA 

(Imageworks / AM / ST) 
Voici les codes des differents 



FRDSNSMNCR 
PLFRMNLQSN 
LSNBRCNSLQ 
LKMCTKSCDF 
STBNLMRCHL 
RCHLMCLTHS 
THBSTSTFTT 
THTHJJRSNN 
MLFNDBTFLL 
Niveau 11 : BTTMNDHRCH 

FINAL BLOW 

(Sales Curve / AM / ST) 
Appuyer sur la Pause, puis 
pressez six fois F1 0. Enlevez la 
pause et vous avez Penergie 
infinie. 

FINAL FIGHT 

(US Cold / ST) 
Pausez le jeu, puis tapez 
SHERIFF FATMAN pour 
obtenir des vies infinies. 

LEANDER 

(Psygnosis / AM) 
Voici quelques codes de 
I'excellent jeu de Psygnosis. 
Niveau 2 : ZXSP 

Niveau 3 : LVFT 



Epoque 2 
Epoque 3 
Epoque 4 
Epoque 5 
Epoque 6 
Epoque 7 
Epoque 8 
Epoque 9 
Epoque 1 



SQUCIGQEKNS 

PHQCICHVTNG 

FIAACVOFZNA 

FUCAESCSXHS 

PVNCSZGYRHC 

IFIBUIRHPTM 

CGRCEEQXINM 

OMXCQKJYONE 

WNKAFKFCNMR 



PITFIGHTER 

(Domark/AM/ST/PC) 
Au cours d'une partie, tapez 
LOBSTERS. II suffit alors de 
tapez un chiffre de 1 a pour 
aller au niveau correspondant. 
Appuyer sur C pour participer 
au cbampionnat et L pour 
affronter votre collegue en 
match eliminatoire. 

POPULOUS 2 

(Electronic Arts / AM / ST) 
Voici les codes des 50 derniers 
niveaux du jeu ! 
N°949 CCMNAG 

N°950 IIALAB 

N°951 MNINAD 

N°952 PIUHAF 

N°953 NE 



N°954 
N-955 
N°956 
N°957 
N°958 
N°959 
N°960 
N°961 
N°962 
N°963 
N°964 
N°965 
N°966 
N°967 
N°968 
N°969 
N°970 
N°971 
N°972 
N°973 
N°974 
N°975 
N°976 
N°977 
N°978 
N°979 
N°980 
N°981 
N°982 
N°983 
N°984 
N°985 
N°986 
N°987 
N°988 
N°989 
N°990 
N°991 



ISEGAC 
LYODAK 
INNEAG 
LLEMAB 

jihad 

THQUAF 

DOAC 

AAIIAC 

LOOPAK 

ACLYAG 

OMHEAD 

AKDOAD 

OOTUAF 

AGAK 

OPSIAC 

AMUMAK 

UMDDAG 

EMLEAB 

UBMOAD 

HENCAF 

UGAF 

LETIAC 

QULJNAK 

ETCHAG 

TUPEAN 

NEHOAD 

NCCCAF 

ITAT 

MMISAC 

SIUPAK 

VETHAG 

TIERAB 

UXOMAD 

IMMNAF 

DDAM 

WIINAC 

GHUGAK 

SOAAAT 
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VENEZ VITE DECOUVRJR LE NOUVEL AMIGA 600 ET L'AMIGA CDTV DANS LE MAGASIN Fnac LE PLUS PROCHE DE CHEZ VOUS. 

AMIGA, ENTREZ DANS L'ERE DU CD ROM 

C* Commodore 

in jtj COMMODORE BUSINESS MACHINES 

mi M AGITATEUR DEPUIS 1 954. JMMMmmMMMm 
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U 3100 
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N°992 
N°993 
N°994 
N°995 
N°996 
N°997 
N°998 
N°999 



LDNEAB 

MOOOAD 

ABNEAF 

HOEM 

ADJIAC 

OWQUAK 

AFACAT 

WOITAB 



RBI 2 BASEBALL 

(Domark/AM/ST) 
Quand I'ordinateur lance la 
balle, appuyez sur P pour 
arriver sur I'ecran des change- 
ments de joueurs, et echangez 
son joueur contre un mauvais 
lanceur... 



RUBICON 

(21 ST Century /AM /ST) 
Pausez le jeu, puis tapez 
"SadnesslsYourWeakness" 
pour obtenir des vies infinies. 

THE GODFATHER 

(US Cold /AM) 
Pausez le jeu et tappez PIZZA 
HUT pour avoir les vies infinies. 

TURBO LOTUS II 

(Crelin / AM / ST / STE) 
Voici cette fois-ci les codes 
plus quelques surprises : 
TWILIGHT = nuit 



PEA SOUP = brouillard 
THE SKIDS = neige 
PEACHES = desert 
LIVERPOOL = ville 
BAG LEY = marais 
E BOW = tempete 
DUX = niveau surprise 
DEESIDE = permetdede 
passer au niveau suivant a la 
fin de chaque course. 
TURPENTINE • temps infini 



VOUS ETES EN PANNE 

DE DOMAINE PUBLIC 

POUR VOTRE ST ? ! 

NE VOUS LAMENTEZ PLUS, 

NE GEMISSEZ PLUS 

ET CONNECTEZ-VOUS SUR LE 



ALORS ? QU ' ATTEN DEZ-VOUS 



POUR Y FAIRE UN SAUT ? 




LE PLUS BEAU DES TELECHARGEMENT 
POUR VOTRE MACHINE. 



VENEZ VITE DECOUVRIR LE NOUVEL AMIGA 600 ET L' AMIGA CDTV 
DANS LE MAOASIN INTER DISCOUNT LE PLUS PROCHE DE CHEZ VOUS. 

AMIGA, ENTREZ DANS L'ERE DU CD ROM 



Qi Commodore 

COMMODORE BUSINESS MACHINES 
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tfetter-at/oft 4 

79 1 rue, ne^ee/p&e /Wor-ccta 
75078 PA WS 



LETTREDUMOIS 



I /w ci&re amis, U promt dt flwrt dt &. siestepour iume terirs. 
dt-pais Smite Pi da QjiSde, fs, maisox d 'arrtt des 'Baax&ttts dt werstiM 
eajt siiearxt dipois oateoaesiesres ia suite, dax maitxiextreax ixcid&xt. A 
faxieersitt ea j 'itadiais, iisawtxtaxCKAjeaife^ajsaitxttourxeria 
xaitpour des priaiitaiis ttpoar hire dts ioaxamits dtizotpiiite., (fx aie&H- 
txd t oemme-persaxxe xt s &r s&raai^Jt me, sais ditaa&hpearrejsptaPetrt 
fatiiis&r, aidoxadteoaiizesipetemtdesioariUj its eaiite mxi&s tt its 
mi&xsa^amis pear exmixttroaatr decant 'ficraxdaGraa, cttapportii 
etoardissaxt dsxt B&xsit /naxdtioret dit a& iitaiaa.it &x20se>oexdosaxte«& 
mti&szMe. de sex txstms^ etdext&hrmeaexireji 



apprecfa-foxdeepa&ttesdtfdmiiiiexsdeecaitars, Daxsetons, eemmtxt 
ex-it se hit-iiaae- lexparie- dee ieottars CD Mar Amka akix devoir 
fioumUd'mCVn '(Am) ? 

£ — Its paassats iraatais dt Piaxeteide soxts-iis oaieaiis 'tx temps riti 



ojseiamtxtritx a silo/ 



Stt/f&fSilU: 



« (ieparfc- da. Graff, pas de, 



inatdtHrat), (fai'dw ixtradaitma diseatttt daxSaxt-^exte aai troixsit par 
fa, k Cray a imis trete okisxts tte est taut, lis x oxt Jamais pa it 
rammer. Ce&tteckaxxeritxtiitpasitedkmtttsAmifa. Ceiamaeeati 
aatlms remareatsdmttases da ajrt,ste^rdt&^u6aM apropos de-ma 



iaiem, \ 



'itiiaied&'fmttrtscarrissaxstiii ttmad 



LotuS 2, l&xoxtpaSMaiaOatjeesaitdtiadie-aixotr, £xm, teat stii 
xtstritx, siapr/m^xsamaetJ/i-xaifeoieeaard/exs. Sartoateax-. /Yeas 
Bastrop aara/d^e.Maiskaardt&meraiearJtsa^faii»apff i t. Ceax 
aai sext exckejxis dons its tieaox de, (ftx$pear depea/Mr it eearritr l pur 
tumpit. Deseii, meis it wiisf&xd mime was poser aatiaateaatetiexe 
dixtere-tfixiraitriits sar it mie 't aananeJ&s twos x ttespas sMheS de- 
r&paxdre, makoamedutaraJt^a&eapttu^asai&ttritidaxSmoxestme'; 
I — Its ifflW^ extre ax GDTI/et ax AmfO. S arrite^t-e/fts an 
support CD t>a foe* is oaratteristioatg praplifaes par- eaxmpit saxt-tiis 
Modlfjihs fmCajxmxt, ga&xdexparit doxaftpim tcrax de. aaaiiU Uii 
paar it raii/Wetiax Pi^tare, eet^taaiis'afitdam 



'■s smalts tx wxps /•asi / 
e-tdsxs <& 6ss l axe adaptstiax A*JM est-eice- &xiHgaaeo&i& l aa hm teatsg 
&s mspeS axt-iH&S diji estcaica&ee ttstotlhs Sax- &, GO ? 
~la mi&ti Psjjffxasis f&ai salt sax xaxtj eaMmerckikex-aJt-eM. des 
pasters gfaxdfior-xtat dee MBOx/jimitspae^ettes sue- Kog&r Peo/t a Cf&ef 
paw* gesje<& ?Ceia^aitLlx sop its mare Oris de-m eeMaie-. 
T — U pme-t (vaiier, de.iaxdmesocieti l aoi 'dewi saxiparter dee 
spx-ites ex raff-trama,. fi-t-iiiti aiaxdaxxi ? 

— Gette, pxii-citit eeCfUtc atiiist-4-tiu, ax taafcfePde, Kaa—TpQ-Gixtp da, 
aexuxet-te, poor crier sesprie&xtatiaxe bil axpradaJtspi&iaMMtxtdioiiappi 
paremxd0e./BiH / its $ardie*s arrmxt, aiorsk tKu'g inns ioisser 
fropaji&r ex iMsasssamitoxtooxxe csxtixaatiax etjaMon, Neei,.. 

Yves Merely jBerre 1'etang) 

Le CDTV n'est autre qu'un Amiga relte a un CD. fl y a bien 
quelques differences supplemenlaire, mais rien de bien 
exceptionnel. Les paysages de Planetside sont stockee sur 
le CD, et ne sont en aucun cas calcules en temps reel! Quant 
a Psygnosis, ils ne vendent pas de posters des illustrations 
de Roger Dean, et je suis d'accord pour dire que e'est bien 
dommage! Walker n'est plus dans les plannings de sortie de 
Psygnosis, ce qui veut dire que le projet n'a certainement 
pas abouti. Enfin, la compagnie utilise un programme 
developpe par I'un de leurs programmeurs. 

B Sain t its xiece de (fexf, <x>i6t oa&tanes asastiexs aoMat-titsk, x a/pas d& 
ripexse- ; Karat* sertirartr-iiaximr ser nm/oa fQ&eig sext &e xeeitfears 



te&nd 



■tie mete aetae&me-xt (rent-ax atUxore, ox xaoMQa. 



Rk&f)aiferaas f 



Raiden n'est pas annonce sur Amiga, et je ne vois pas 
vraiment une societe qui pourratt I'adapter. En baseball, ie 
meilteur est certainement RBI Baseball de Domark et en 
moto... en moto, il n'y a pas eu grand chose sur Amiga 
depuis I'excellent Super Hang-On... 

Si tu aimes les simulations, tu pourras t'eclater avec Team 
Suzuki de Gremlin, mais sache qu'il est difficile a manier, 
puisqu'il s'agit d'une veritable simulation et non d'un jeu 
d'arcade. 

Quoiqu'il en soit. Psygnosis travaille actuellement sur un 
nouveau jeu de moto, dont la preversion laisse presager un 
excellent produit. Enfin, I'equipe de Core ayant fondee sa 
societe, je ne pense pas que Rick Dangerous vivra de 
nouvelles aventures dans les mois a venir ! 

I dam a t^Ueimpf./uaara/'spks/e^^saaeet/axsai^aassamettre'; 
— lee Jew ear CO Seraxt-/& compatib'ieg Ser ies d^rtxite mosklxee 
(CVTV, CD-Ram Air fa, PG-fxfrxe/ ?$/aai, potvra-t-ax merest Jeex 

— Qog- di9mxe«t(jori- (Psufxosiej \ Craia Car iff (Tike), Wariammer 



Beranger Lepine (Herimoncourt) 



■— 17< aj 'it oo.e- /tirrtbax 3 strait dewtappe ear iVefaarm, pais ear Am/an, 

Eet^e,xrai l ttaaaxd? 

— Diditr latiixt- seriiit-iipaspiiLtStax kobait, oar it it irBsae. iitx petit 

pear ax xaix ? 

Un Ami(ga) 

Non, non et non ! Les jeux CD ne sont pas compatibles sous 
pretexte qu'ils sont sur un meme support. Imagine? ca, ce 
serait comme croire que tous les ordinateurs qui utilisenf des 
disquettes 3,5 pouces sont compatibles entre eux. .. 
Gore semble avoir ete annule, faute d'etre assez jouable... 
Le programmeur de Crazy Car III faisait son Service Militaire 
en meme temps que moi, et devrait done retoumer a la vie 
civile (done au travail) fin mai. Le jeu pourrait peut-etre sortir 
fin 92. Warhammer a carrement ete oublie, tout comme 
Barbarian 3, en tout cas pour le moment. 
Tunrican 3 sortira en effet sur Megadrive puis Amiga, et sa 
commercialisation est prevue pour la fin 92. 
Enfin, le probleme de Didier est un peu complexe. En fait, ce 
dernier rappetisse au fil des annees. II a done gagne son 
sumom de nain a Cage de ses 10 ans, mais a depuis bien 
diminue en taille. Tu as done raison, notre "nain" national, 
mesurant aujourd'hui 1m01, est un vrai hobbit ! 

B Fit wt'ia parti pew axe sir-ie dt, aaestiexs . . . 

Est-eteaedtekuxcexuxe PeeiOfiPariDarixtss an Mif£t& 

Maf/e 3 sortiraxtsorfimifQ? 

Paorriti-ime me daxxtz it xem daje& date par SSttt oaitst 

iasaittdi Gkampioxg Ofj iCriux fEtkiisfodt-tausiegJux 

$S( sortie sorAmijpa ? 

Cst-ii^aa'/iwfaMirmadaptatisxmicriideSpaMriuM, ed/tipar 

(fames tyf or&siop ? Aw*-x^ des ditajfe prick ? 

l/aas atezpar& dext vers/ax CD 'dAi/ra ??? Aeez-aaas pias de- deta/Hs ? 

b(ati mates 'ti eoeJ iap&itt ntiligtz-thOos pear vatrt PAD ? 

$a.e peat-etrt ? ^^^^H 

Eddy Guiheteau (La Rochelle) 



Pool Of Daritness tout comme Might & Magic 3 sont prevus 
pour Amiga dans les mois a venir. Death Knights Of Krynn 
est la suite de Champions... La liste des jeux SSI pour 
Amiga? tl doit y en avoir plus de 1 00, alors tu repasseras. 
Les droits de Space Hulk ont en effet ete repris par 
Electronic Arts, qui prepare un jeu avec une vue a la 
Dungeon Master, done particulierement atmospherique... 
Voila qui promet, pour Amiga, PC et ST, et e'est prevu pour 
la rentree 92. 

Psygnosis a dementi que la societe preparait une version CD 
d'Akira. Cependant, les graphistes etant des fans de la BD, 
preparez-vous a voir des elements de la fameuse manga 
ressurgir dans les prochaines productions de Psygnosis. 
Nous utilisons en effet des Macintosh pour la PAO de 
Generation 4, et de ['ensemble des publications du groupe 
Pressimage ! 



I Baxpoar a m ridactiax dt max eoxard, (Jaimerais ttpestr 

oatiao.es ontstioxS ; 

paaraoai»-ardhiide^ttstsdi,itnx,sar^ajxt-^tar l (fame-Be f, Cereorap, 

ouisaxtdtf&-b f its?(fwiriktiexfeM(Wrew&texsasrtee^ £ 

st-at oat ia coattar oaitxoadrt ext plate daxjta eerrtspaxda it aere/ax 
Sar ' iasatiit est teste ee,jt&. Poartptfiiarara&(ftxfxeS6rtireitpa$2 
maoaiixte par mois : ax coxsaorer asx, oaxsaits l tt- sttoxdoax, ordixatttirs f 

fi& osroit doxeptus dt pme pear porier des erdixattors tt dee eexsotte. 
U oimerai SQinir pear maxd 'sext pri#as 'its sertks 'Sor Atari 'dt wt'xfs, 
Aotiex Coxoeptj Aioatroz et Castles. ^^^Vl 

Poaraaoiiapiapertdesjety, sertext ex premier sar Ami&apour sortir 
ax mois spree ear Atari ;Cst-ce sat ie CD an tatr compittuxtxtiee 
dkimttee ? I^^H 

Qgmlstrart-iiMmpiltemexteperatioxxtifQmiit est it rapport de, 
oapaoiUd'mCDparrappartaaj»dkamtUdeal>ie~^itt? 

Jean-Philippe David (Aix en Provence) 

Nous testons actuellement les jeux sur consoles portables 
car de nombreux possesseurs de micros ont en leur 
possession une de ces consoles. Pour la Coregrafx, ce n'est 
pas une vrai 8-bits, puisqu'elle possede des co-processeurs 
16-bits. Non, la couleur du cadre est fonction de I'humeur de 
Marie, notre maquettiste PAO. Sortir un magazine consoles 
en plus de Generation 4 ? Ce n'est pas bete, mais le 
probleme, e'est qu'il y a deja de nombreux magazines 
"consoles" sur le marche, et que nous ne croyons pas a un 
magazine de ce genre... Mais rassure-toi, nous preparons 
quelque chose d'encore mieux, qui je suis sur, devrait te 
satisfaire ! Tu en seras plus le mois prochain. 
Wings et Casltes ne sont pas prevus sur ST. Alcatraz devrait 
etre disponible lorsque tu liras ces lignes, quant a Action 
Concept, on peut esperer qu'il sortira... en 1993. 
Les jeux sortent d'abord sur Amiga car le ST n'est aujour- 
d'hui plus un marche important en dehors de la France. Les 
editeurs donnent done priorite a I'Amiga, et e'est aussi pour 
cela que les versions ST ne sont pas toujours aussi bonnes 
que ce qu'elles pourraient etre... 

1992 sera I'annee de ('installation du CD, et des premiers 
produits dedies a ce support. Mais une chose est claire : les 
disquettes ne sont pas pret de disparaitre... Un CD peut 
contenir I'equivallent de 200 disquettes double-face ! 
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ACTION REPLAY 

599 F i5oo2oo ° 699 



FOR AMIGA 

A500/A500+ 



LA CARTOUCHE D EXPLOITATION 
LA PLUS PUISSANTE AU MONDE! 



SAUVEGARDE TOTALE SUR DiSQUE. 
MODE-TRAINER HVPER PUISSAN' 
EDITEUR DE SPRITES AMELIORE. 
DETECTION DE VIRUS. 
BURST NIBBLER. 
SAUVEGARDE DIMAGES ET MUSIQUE. 
CHOIX DES MODES PAL OU NTSC. 
MODE MOUVEMENT LENT. 
BEAUCOUP PLUS DE COMMANDES CLI 
REDEMARRAGE DES PROGRAMMES. 
POINT COMPLET DES PARAMETRES. 
TRES PUISSANT EDITEUR DIMAGES. 





DEVEMMCIBLE,"" 

-I IMAGINEZ TOUT SIMPLEMENT, SUR VOS 

CARTOUCHES, DES VIES INFINIES, DU 

CARBURANT A VOLONTE AINSI QU'UNE 

PUISSANCE DE TIR ILLIMITEE. 

□ ACTION REPLAY EST D'UNE PUISSANCE 

INEGALEE, IL SUFFIT TOUT SIMPLEMENT 

D'ENTRER LE CODE DU JEU, POUR ALLER 

JUSQU'AUX LIMITES INSOUPCONNES, A CE JOUR, 

SUR UN JEU. 

Zl D'UNE UTILISATION TRES SIMPLE. SERT 

AUSSI D'ADAPTATEUR DE CARTOUCHES 

JAPONAISES. 

J CODES D'ACCES DES JEUX FOURNIS, AVEC LE 

MANUEL D'UTILISATION. 



NOUVEAU ACTION REPLAY PRO 



DISTRIBUTION EXCLUSIVE 



m® wt>u 




UTILISATION DU JOYSTICK. 

AUTOFIRE. 

MUSIC SOUND TRACKER. 

COMMANDES DOS. 

INTERROGATION DES FICHIERS. 

DISK COPY. 

BOOT SELECTOR. 

SET MAP. 

DISK CODER. 

DISK MONITOR. 

IMPRESSION AMELIOREE. 

CHOIX DES COULEURS. 

ASSEMBLEUR/DESASSEMBLEUR M6S000. 

CALCULETTE. 

BLOC NOTE. ETC 



■■K POUR ■■■ 

SEGA MEGADRIVE+ 
GENESIS SYSTEM 



PRO VERSION 5491 



GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELSi P 



POUR 
GAVER 
SON 
PC 



PC 



disquettes 



°**G? 



iff* 



* **> p °**r 



TOUS LES 2 MOIS 

2 DISQUETTES 5 1/4 

(echeangeables en 3 1/2) 

CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 







1 GRAND JEU DU COMMERCE (VALEUR + DE 300 F) 
+ DES JEUX, DES UTILITAIRES, DES IMAGES., 
+ UN FASCICULE DE MODES D'EMPLOI, 
DOMAINE PUBLIC... 
+ UNE JAQUETTE 

ATTENTION : Le premier N° de PC Disquettes 
est le numero 2 special d'Univers Micro 






--sass 8 " 



OPTION 1 

Vous pouvez commander 
Univers Micro N'2 HS qui est le 
premier numero de PC 
Disquettes (et economisez les 
frais d'echange : environ 40 Frs). 
Joindre 64 Frs. 



OPTION 2 

Vous pouvez aussi vous 
abonner a PC Disquettes 
(et economiser 15 Frs par 
numero en plus des 40 Frs 
d'echange). 
Joindre 294 Frs pour 
6 numeros ou 540 Frs pour 
12 numeros. 



Signature 



Je commande le 1er numero 
de PC Disquettes 
(Uniuers Micro N°2 HS (64 Frs). □ 
Je m'abonne a 6 numeros 
(294 Frs). □ 

Je m'abonne a 12 numeros 
(540 Frs). □ 

Nom 

Prenom 

Adresse 



Code Postal 
Wile 



Plein de lots a gagner : 

3615 GEN4 

Les "sectes" dediees 
aux sujets que vous voulez : 

3615 GEN4 

Le telechargement de jeux 
et de demos sur ST : 

3615 GEN4 

Les bidouilles et vies infines : 

3615 GEN4 

Le dialogue en direct : 

3615 GEN4 



Bref, quoi qu'il arrive : 

3615 GEN4 



A I'ordre de PC Disquettes : 210, rue du Faubourg Saint Martin - 7SO10 PARIS 




Suite et fin ce mois-ci de notre 
solution de Secret Of The Monkey 
Island. A partir du mois prochain, 
la rubrique prendra plus de place, 
avec plus de soluces ! 
Avis aux amateurs... 



CINQUIEME PARTIE : MUTINERIE A BORD 

Et voila que vos companions vous lachenl des le debut de 
la traversee pour bronzer tranquillement sur le pont du bateau. 
Vous allez done devoir vous debrouiller tout seul. Allez done 
dans les cuisines, ou vous pourrez prendre a nouveau une mar- 
mite, et, dans le plaeard, un paquet de cereales. Examinez-les 
bien, et vous trouverez un paquet-cadeau, qui se revelera etre 
une petite cle. Retournez alors dans la ehambre du Capitaine, 
et utilisez la cle sur I'armoire. Prone/ le coffre, ouvrez-le, et 
vous voila en possession d'une recettc! Dans le tiroir du bu- 
reau, vous trouvez le livre de bord du Capitaine, et vous com- 
prenez que pour atteindre Pile du Singe, il va falloir cuisiner... 

Tant que vous etes dans le bureau, profitez-en pour prendre 
le porte-plume et I'encrier. Montez en haut du mat et prenez le 
drapeau pirate, puis deseendez a la cale, et fouillez les ruts et les 
coffres. Vous trouverez ainsi du vin, de la poudre a canon, et en- 
fin une longue corde. Direction la cuisine, et e'est parti pour la 
recette. Essayez de mettre tous les objets en votre possession 
dans la marmite. Au bout d'un moment, une detonation produira 
une etrange fumee qui vous endormira. A votre reveil, llle du 
Singe sera en vue... 

Reste cependant a atteindre life. Utilisez la corde sur le ca- 
non en guise de meche, mettez la poudre a canon dans I'em- 
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bout du canon, puis deseendez a la cuisine. Utilisez un T-Shirt 
sur le feu, et remontez avec la masse enflammee. Uttlisez-la sur 
la meche, et utilisez au plus vite la marmite pour vous proteger. 
Vous voila propulse violemment sur ITIe du Singe. 

SIXIEME PARTIE : TROUVER DES RAMES 

En arrivant sur I'ile, vous ferez la connaissance d'un ermite 
aussi sympathique qu'inutile. Ramassez la banane sur la plage, 
et partez vers la jungle pour explorer ITIe. Tres vite, vous allez 
decouvrir que vous ne pouvez pas acceder a I'ensemble de 
I'ile, faute de bateau. Quant a la barque sur la plage, elle est 
inutilisable parce qu'il manque des rames. Ce n'est pas grave, 
au fond de la crevasse au sud de I'ile, il y a justement des 
rames. Reste a les recuperer... 

Au nord-ouest de I'ile, vous decouvrez une forteresse. La, 
vous recuperez une corde et une longue-vue. Bougez le canon, 
debarrassez-vous de ['ermite, et prenez maintenant le boulet et 
la poudre a canon. Une fois a la crevasse, utilisez la corde sur 
la branche solide, et deseendez pour vous apercevoir qu'il faut 
une seconde corde pour atteindre les rames. 

Rejoignez la clairiere au bout de la riviere assechee a Test 
de I'ile, et vous y trouverez un pendu. Impossible pour le mo- 
ment de recuperer la corde, alors remontez la riviere jusqu'a 



AIMEZ LES SOUTERRAINS OU 
LES MONSTRES GROUILLENT. 



La «Black Crypt™» est veritablement infestee de vingc-cinq 
des monsues les plus hideux et bassements ruses. 

lis vous attendent pour vous harceler dans une douzaine de 
souterrains communiquants qui se chevauchent sur vingt niveaux 
relies entre eux. 

Le tenebreux Seigneur Estoroth est le plus odieux d'entre eux. 
II y a des siecles quatre gardiens aux pouvoirs surnaturels etonnants 
I 'avaient bannidu pays. Au cours de I 'evenement, les gardiens et 
L leurs armes avaient disparu. 

Aujourd'hui, Estoroth est de retour a la 
i recherche d' une horrible vengeance contre des 
s sans defense. 

Votre role est de mener une bande 



& 




d' aventuriers intrepides pour rapporter les objets mystiques qui 
peuvent renouveler le pouvoir des quatre gardiens et vous 
donner la seule chance de sauver le monde du demon. 

La «Black Crypt» est I' aventure souterraine la plus 
mouvementee et la mieux animee avec une perspective 
changeante et exceptionnellement precise. 

Elle retrace un combat en temps reel contre des 
personnages malefiques, avec un graphique Amiga semi-extra- 
lumineux en soixante quatre couleurs. 

Mais vous etes averti, vous penetrez dans cet antre du mal a 
vos risques et perils. En esperant que vous soyez en pleine 
possession de vos moyens. 



i= i. ■ c: t i? 



Disponible sur Amiga. 



Electronic Arts, Lansley Business Cenrre, 1 1-49 Station Rd, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre. 
Tel (44] 753 549441, Fax (44) 753 546672 



I'afluent. La, vous decouvrez qu'un barrage empeche en fait 
I'eau tie passer. Ramassez le caillou au-dessus du parchemin, 
puis utilise/ la poudre a canon sur le barrage. 

Restez a cote celui-ci, et utilisez le caillou sur le boulet de 
canon. L'etincelle provoquera une explosion qui permettra a 
I'eau de passer. Rejoignez alors le pendu, pour recuperet le se- 
cond morceau de corde. 

Une fois a la crevasse, descendez, utilisez le second mor- 
ceau de corde sur la souche solide, et vous voila au fond du ra- 
vin. Ramassez les rames, remontez, et partez rejoindre la plage 
oil vous attend la barque. 

SEPTIEME PARTIE : LA RECOLTE 

Parmi les nouveaux lieux accessibles en bateau, vous de- 
couvrirez une tete de Singe enorme ef le camp des indigenes. 
Allez tout d'abord a la tete de Singe, et tirez le nez du totem 
de gaucbe pour ouvrir la porte. Helas, des que vous lachez le 
nez, la porte se referme. Vous allez avoir recours a I'aide du 
singe qui se ballade au sud de Itle, mais pour cela, il vous fau- 
dra recuperer 4 autres bananes. 

Commencez par retourner au barrage, et montez les esca- 
liers de pierre pour atteindre mi premier niveau ou se trouve 
une catapulte. Utilisez la longue-vue pour regarder la direction 
visee par la catapulte, puis tournez la jusqu'a ce qu'elle vise le 
bananier! Montez alors encore d'un niveau, et poussez le ro- 
cher qui se trouve au bord. 

Maintenant, allez faire un tour au camp des indigenes. A 
I'extreme gauche du camp, vous prenez 2 bananes dans la cou- 
pe de fruit, mais les indigenes arrivent et vous vous retrouvez 
enferme. Dans la case, ramassez tous les objets possibles, et ti- 
rez sur la planche sou levee pour decouvrir une trappe par la- 
quelle vous pourrez fuir. Retournez alors sur la plage d'origine, 
et ramassez les 2 dernieres bananes. 

HUITIEME PARTIE : 
NOS AMIS LES CANNIBALES 

Allez done voir le singe dans le sud de ITIe, et donnez-lui les 
5 bananes. C'est bon, il vous suit, et vous pouvez done le mener 
jusqu'a la tete de Singe. La, tirez le nez du totem, et il s'empres- 
sera d'en faire de meme. Allez jusqu'a la tete, et ramassez la pe- 
tite idoleau sol. 

Retournez maintenant voir les cannibales, et offrez-leur 
I'idole. lis vous remercient en vous laissant tranquille, ce qui 
vous permet de retourner dans la case ou vous etiez enferme, 
pour y prendre I'attrape-banane. Vous sortez maintenant a pei- 
ne de la case qu'Herman arrive, et vous lui echangez I'attrape- 
banane contre la cle de la tete de singe, un enorme coton-tige. 

Sortez du camp des cannibales puis retournez-y! Discutez 
avec eux, et vous apprendrez que le repere de LeChuck est un 
veritable labyrinthe, et que vous auriez bien besoin de la fete 
d'explorateur, un trophee vaudou, pour vous en sortir. Insistez 
pour qu'il vous la donne, et quand vous voyez qu'il n'y a plus 



rien a faire, tentez de leur donner votre boussole, puis les dif- 
ferents prospectus que vous avez avec vous... et vous finirez 
par recuperer la tete! Il est grand temps d'aller rejoindre la 
tete de Singe. 

NEUVIEME PARTIE : LE REPERE DE LECHUCK 

Utilisez la cle de la tete de Singe dans son oreille pour ou- 
vrir la porte, et entrez dans la tete. Maintenant, il faut regulie- 
rement vous arreter et aller dans la direction qu'indique la tete 
de I'explorateur, meme si cela vous fait revenir parfois sur vos 
pas... et vous arriverez rapidement au bateau de LeChuck. Dis- 
cutez avec la tete, afin de la convaincre d'utiliser son collier. 
Une fois I'accord obtenu, utilisez le collier sur vous, et vous 
etes libre de monter a bord du bateau de LeChuck, puisque 
vous etes maintenant invisible. 

Sur le bateau, partez tout d'abord sur la gauche, et ouvrez 
la porte. Vous etes maintenant dans la cabine de LeChuck. Uti- 
lisez la boussole magnetique sur la cle pour prendre celle-ci 
sans vous faire reperer. 

Allez maintenant dans la cale, accessible par la trappe a 
droite du bateau. La, essayez de prendre un poulet, et vous 
vous retrouverez avec une plume fantome. Utilisez la plume 
sur les pieds du fantome qui dort dans la piece precedente, et 
le voila qui lache son grog. Descendez maintenant dans les 
cales du bateau, et versez le grog dans I'assiette du rat, qui 
tombe raide mort apres en avoir goutte une gorgee. 

Vous pouvez maintenant recuperer la graisse, et remonter 
sur le pont. La porte de droite, que vous ne pouviez pas ouvrir 
parce qu'elle grincait, peut maintenant etre graissee, ce qui 
vous permet de passer. Dans la piece, recuperez les outils-fan- 
tomes et retournez dans la piece avec les poulets. La, utilisez 
les oufils sur le coffre, et le tour est joue. Vous voila en posses- 
sion de la racine necessaire aux indigenes pour concocter la 
potion tueuse de fantomes. Quittez le bateau, et vous voila ra- 
pidement en possession de la potion, et de retour au bateau... 
mais trop tartl ! LeChuck est parti vers Itle de Melee, pour se 
marier avec le Gouverneur Marley. Vous y retournez pour un 
duel final ! 

DIXIEME PARTIE : LA MORT DE LECHUCK ? 

A peine arrive sur Tile, partez en direction de fa viile. La, il 
vous faut rejoindre I'eglise, ce qui vous obligera a pulveriser 
les fantomes qui tenteront de vous en empecher. 

Une fois a I'eglise, faites stopper le mariage. Dans la discus- 
sion qui suit, enervez au maximum LeChuck, et le voila qui 
vous frappe et vous ejecte jusqu'a la boutique de Stan. Une fois 
sorti du distributeur de Grog, vous devez recuperer la potion, 
et I'utiliser avant que LeChuck ne vous frappe a nouveau. 

Ce dernier disparatt en explosant... Une fin terrible, mais 
nous savons tous que LeChuck n'est pas mort, puisqu'il est de 
retour dans Monkey Island 2, que j'aurai le plaisir de vous 
proposer prochainement... 
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Patrick wuel est-ii un bon comeden ? Les 
nouveaux jfobums de Springsteen et de The 
Cure valent-naqu'on s'offre une paire de colon 
tiges ? Continent une maree noire s'est 
repandue sur rJotlywood ? Spielberg est 
retombe en enunce I Jodorowski est-il un 
saint uu un demon I Les sports americains ont- 
ils des chances de raire recetie en France ? 
Et si ma tante enj avail, devratt-on I'appeler 
mononcle? 

Oxygen, le magazine consacre aux 
"evenements qui se praent" et qui repond aux 
"questions que vousViyis pos.ez" dans le 
domaine des loisirs "vita\*dont-on-ne-peut- 
se-passer" a enqueue poih\(Qus. Et c'est 
vraiment pas triste ! Le numero s Vd'"Oxygen", 
formule survitaminee, le 30 mars, 
revelations, (voir page 38) 
Une bouffee d'oxygene tous les 30 du 



LES CONSOLES 
INVESTISSENT 

(S LES TRANSPORTS 



UNE SEULE CARTE SONORE 

avec toutes les fonctions dont vous revez.. 



Apres le camion de Nintendo, voici le train de Sega. 
Du 1 1 avril au 10 mai, pendant les vacances scolaires, un train specialement affrete par 
Sega parcourera un certain nombre de kilometres reliant 23 villes de France en sejournant une 
journee entiere dans chacune des gares. Trois voitures seront reservees au public dont une nommee 
fort a propos "Decouverte" qui exposera tous ce qui touche a la marque Sega, une autre appelee 
malicieusement "Demonstration" qui demon tr era des consoles Megadrive, Master System et 
Camegear et enfin une voiture denommee "Concours" qui devrait permettre, si Ton se fie au 
realisme cru du marketing segaien, de gagner des trues. Renseignements pris, c'est tout a fait le cas, 
puisque dans cette derniere, 900 personnes par jour pourront se mesurer les uns aux autres sur te 
jeu Sonic. Les quatre meilleurs "scorers" du jour (scorer: verbe du Icr groupe + accumuler un 
maximum de points. Au plus que parfait du subjonctif, n'hesite pas a donner: que je scorasse), en 
plus de recevoir un cadeau Sega, seront invites a participer a la finale nationale qui se tiendra a 
Paris fin mai. Ensuite, le champion partira defendre les couleurs de la France a Barcelone, lors des 
jeux olympiques d'ete, en juillet prochain. 
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'11 voixde musique FM (compati- 
■-■e AdLib) 

ltree de voix numerisee (taux 
d'echantillonnage : 4-15 KHz) 
Sortie de voix numerisee (taux 
d'echantillonnage : 4-44,1 KHz) 
DMA et decompression hardware 
Interfacable MIDI (en lull duplex) 
Prises microphone et line-in 
Amplificateur de puissance et 
contrdle de volume 
Sortie 4 wans par canal 
Synthetiseur vocal 

I Port joystick 



Logiciels Indus : 

SB Talker/Dr SbaitSO 

vocal 

Voxkit Digifalisetif de 

Talking Parrot Perrot 

FM Intelligeni Organ 

musical 

Jukebox Programme > 



Carte 8 tuts pour IhM PC, ) 

AT. PS/2 (25/30), randy (s 

1000 EX/HX)ctf ontpalit id- 



Distributeur exclusif : GUILLEMOT INTERNATIONAL 

B.P. 2 - 56200 LA GACILLY • FRANCE 

Tel : (revendeurs) 99 08 90 88 

Tel : (utilisateurs) 99 08 81 71 

Fax: 99 08 94 17 
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Ca investit sec du cflte de chez Silmarils avec la creation d'un studio de developpement a Nancy 

ainsi qu'une agence en Angleterre, a Londres qui plus est (bonjour le prix du metro i 

Dorenavant c'est cette agence qui aura pour function de dtstribuer toute la gamme des produtt 

Silmarils en Europe. 

De plus, Silmarils adapte la majeure partie de ses produits sur Macintosh (Targhan, Boston Bomb 

Club, et bientdt Storm Master). 

Enfin, Bunny Bricks sera le prochain soft de la socieie a sortir apres Ishar. fl s'agit d'un jeu un peu 

particulier cjut mele le casse-brique et le base-ball. En effet, la traditionnelle raquette est 

remplacee par un personnage "rabbitesque" aux grandes orcilles et aux dents longues. Equipe 

d'une batte de base-ball, il essaye de detruire toutes les briques qu'il apercoit Plus de detail le 

mots prochain. 




(5 1/4 echangeables en 3 1/2) 



Un grand jeu du 
commerce ! 

"I FORGET 2 



disquette 



87 % dans GENERATION 4 



6 super JEUX classiques + Images 
et fantasmes << special bustes » 



KICK OF 
HAMPIONNAT DE FRANCE 

Ludi Games, nouvelle societe editrice sur console Nintendo (Nes, 
Gameboy et Super Nintendo) organise a I'occasion de la sortie de Kick 
Off un championnat national sur le jeu. Le concours debutera le 1er 
avril et se terminera le 28 novembre 92 par une grande finale a Paris. 
II est possible de participer de deux facons: individuellement ou par 
equipe. Les gagnants se verront remettre une coupe par Jean-Pierre Papin. 
Si cela vous interesse, contactez le club de football de votre region, peut- 
etre etes-vous concerne. Attention toutefois, le concours est reserve au 
insde 15 ans. 



NOUVEAU ET 
CTTENDU : 

PtolSQUETTES 

PKDPOSE DES 

DISlUETTES AU 

FOfiMATPC 



Fruit de i'amour illeMme entre un magazine et une 
paire de disquettes, Ml disquettes est disponible en 
kiosque (disquettes Ml/4) ou par correspondance 
(disquettes 3 1/2 ou 5 W4), voir page 18. Cet excellent 
PC disquettes vous propne un grand jeu du commerce. 
"Fire and forget 2" de TitlMans ce premier numero + 
6 jeux classiques vraime^kiupers + des images 
fantasmatiques "special bustes^»je pas mettre entre 
toutes les mains, si j'ose dire + iBmodes d'emploi + 
une jaquette + des domaines pBUcs + article: 
Comment jouer sur PC. Tout cela pour^kfrancs; 7 jeux 
pour le quart du prix d'un. 

CHAUDEMENT RECOM/V 
PAR GEN4 




cellules 
Srises 




JEUX DE SIMULATION 
RAYON LOGICIELS 
AMIGA 

^ ATARI 





JEROME LANGE, 
TERREPETITA 

Vous Hes nombreux a suivre les aventures de 
Jerome Lange et a I'avoir aide dans' sa perilleuse 
enqueue sur life de Maupiti. Arrive finalement au 
lapon et plus precis^ment dans le monastere de 
Daibufsuji, ou it est invite par Maitre Sato et son 
vieil ami Max, les evenements se precipitent une 
nouvelle fois. Le professeur Camus, celebre 
chimiste vivant retire a Daibutsuji est retrouve 
assassine. Bien evidemment, se trouvant sur les 
lieux, notre perspicace detective va prendre cette 
affaire a bras le corps. Pour septembre 92 
D'autre part, une dtsquette data pour Vroom est 
prevue comprenant six circuits : i'italie, 
I'Allemagne, la Belgique,fe Portugal, I'Espagne et le 
Bresi!. Sur ST, rtlte disquefte data permettra 
egalement de jouer au joystick en utilisant le mode 
competition. 

Enfirt, un projet de course moto est egalement 
prevu pour la fin d'annee reprenant a n'en pas 
douter les routines de Vroom, 
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La guerre s'intensifre entre les deux grands faiseurs du marche des consoles. Apres I'annonce du Mega-CD par 
Sega et de ses caracteristiques allechantes, Nintendo replique avec son lecteur CD-Rom au potentiel ires 
prometteur. Bien sur, toutes les precisions qui suivent sont a prendre au conditionnel tout comme il fallait 
prendre au conditionel les rumeurs de sortie de la Super Nintendo pour le mois de mai. Enfin desormais vous 
pourrez tout savoir sur ces sujets en lisant BANZZAI et SUPERSONIC les petits freres de GEN 4 consacres aux 
products en question. 

Premiere grosse surprise, ce lecteur utiliserait la technologie denommee CDXA, c'est a dire celle employe par 
le CD1, ce qui autorise le mixage du son et de I'image. Ceci constituerait un premier gros avantage par rapport 
au Mega-CD ou aux CD-Rom existant deja pour compatibles. En revanche, ce lecteur ne serait pas compatible 
CDI meme si I'on peut penser qu'il est tout a fait possible de realiser un seul disque compact contenant un jeu 
pour les deux machines (avec un programme source different pour chacune des versions). 
Tout comme le Mega-CD, ce lecteur possederait sa propre memoire Ram de 1 Mo et des processeurs dedies. 
Parmi ceux-ci, un processeur dedie aux graphismes et a la gestion du CD cadence a 21 MHz. De plus, ce 
lecteur ameliorerait certaines des capacites de la Super Nintendo avec la possibility par exempte d'acceder aux 
zooms et rotations dans tous les modes graphiques. Les sprites beneficieraient egalement de ces 
caracteristiques. Mais ce n'est pas tout puisque ce processeur serait aussi specialise dans la gestion 3D faces 
pleines en gerant une multitude de potygones en temps reels.. Selon certains programmeurs, il serait tout a fait 
possible de realiser des jeux dignes des bornes d'arcade de chez Microprose. Pour finir, sachez qu'un CD 
contiendrait 540 Mo formate. 

Et maintenant, mesdames et messieurs, ladies and gentlemen, last but not the least, tenez-vous bien le prix 
annonce est d'environ 1 100 francs au japon !! 
Sortie prevue en Janvier toujours au japon. 



.a societe anglaise vient d annoncer que tout ces titres sen 
dorenavant adaptes sur CD-Rom compatibles. Quatre si 
nrevus cette annee, le premier se nommant Europe 
npionship 1992 et il s'agit d'un jeu de football. 



Du fin fond du Perigord Noir 
surgit l'innommable ! 
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ATARI SE REVEILLE 

Le ST se meurt a petit feu... tout le monde le sait ! Et meme si cette 
machine a encore son mot a dire, la concurrence de plus en plus 
rude avec un Amiga triomphant et une progression consfante des 
compatibles PC, necessitait une reponse d'Atari. C'est maintenant 
chose faite avec un nouveu micro aux caracteristiques bien 
allechantes. Bien sur, tout ceci est a prendre au conditionnel, comme 
d'habitude ! 

La presentation de la bete est normalement prevue au CES de 
Chicago mais nous avons tout de meme pu avoir quelques 
caracterisques que nous vous livrons pele-mele. Le micro-processeur 
serait un 68030 cadence a 16 MHz avec "quelques" processeurs 
dedics, notemment dans ('animation de plans, de sprites et tout ce 
qui conceme ies changements d'echelle et zooms. Cote graphisme, 
cela s'annonce tres prometteur avec de nouvelles resolutions 
graphiques (en fait toutes celle du TT). Mais ces dernieres ont ete 
sensiblement ameliorees avec notamment un affichage en 640*480 
en 256 couleurs, de meme en 320*200. Cette derniere resolution 
serait egalement accessible en 4096 couleurs avec de 
I'animation. La palette serait de 32000 couleurs. Le 
systeme d 'exploitation serait egalement tout nouveau 
puisque muiti-taches. Au niveau du son, Ies 10 
canneaux font!, feraient U, feront??, devraient 
faire!!??! sensation. De plus, ce micro serait 
equipe d'un lecteur de disquette 1 .44 Mo et 
d'une interface SCSI en standard. 
Enfin, la machine serait tres largement 
ouverte au multimedia. Plus de details dans 
notre compte-rendu du CES de Chicago. 
Ce monstre du iochness pourrait ,de plus, 
etre affuble d'un nom de bete... 







MIRAGE EN 
ANGLETERRE 

Une nouvelle compagnie anglaise, 
Mirage, vient en effet d'apparaitre sous 
I'egide de Peter (ones, ex-boss de Sierra 
Europe. Plusieurs projets sont en 
developpement, dont The Humans et 
Midwinter 3, a voir immediatement en 
rubrique Previews. Autre surprise, 
Ragnarok prevu pour I'instant sur PC et 
Amiga. Ce jeu, base sur la mythotogie 
nordique, n'est pas sans rappeler 
Battlechess. Ragnarok est synonyme de 



tin des temps, epoque cataclysmique oll 
dieux bons (Odin, Thoirjjjjff...) 
affrontent Ies dieui^Ji^flfsTToki en est 
leur chef). J^erramfait 11 cases sur 11. 
Vous y d«ez 1 3 pieces alors qu'en face, 
rnt pas moms de 25 creatures des 
Tres qu'il vous faudra affronter, et ce 
via des animations sympathiques. 



plus de I'Amiga 600 prevu pour Ies semames qui suivent (en tait un Amiga 500+, 
le pave numerique en moins, le port cartouche du CDTV en plus et un 
t disque dur) sont annonces quelques nouveautes. En premier lieu, 
* font etat de la volonte de Commodore de doter ses Amiga bas de 
i de samme de micorprocesseur 68020 dans Ies deux ans. Seul 



On peut d'ailleurs se demander ce que deviendrait le modele 500+ 
__.tionne entre le 300 et le 600 ? La premiere machine a beneficier de cet 
apport serait le futur Amiga 800 dote de capacites graphiques suj 
de details dans Ies prochains mois. 

D'autre part, Commodore developpe actuellement une carte 80386 SX 
aux possesseurs d'Amiga 2000 et 3000. Resfe maintenant a connaitre la fi 
de I'horloge et le prix de cette carte. 
Enfin, sachez que le nom generique du CD-Rom Amiga aurait change, du moins 
en Angleterre, pour J ~ 
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OFFREZ-VOUS L'UNIVERS ARIANE 




1 PIN'S CADI 

Pour 
coupon sous 8 jours. 



1 PORTE CLE CADEAU 

Pour toute commands 
& 300 F. 
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Le prochain jeu a sortir sous le label Futura (apartenant a 
Loriciel) se nomme D-Day et traite du debarquemei 
juin 44. Cette simulation se veut tres realiste et pro 
au joueur de piloter plusieurs types de vehicules et ae 
vivre toutes sortes d'experiences. Jugez plutot : a bord de 
votre bombardier, vous partez en mission avec comme 
objectif une colonne de blindes. Malheureusement vous 
etes touches et devez sauter en parachute ; une fois au 
sol, il vous faudra combattre a pied et essayer de rallier 
"n» base alliee pour repartir dans un char. Prevu sur 

;a, ST et PC pour avril. Une version CD-Rom et CDI 

inoncee pour Janvier 93. 



DP MAGAZINE 

Nourrissez vos machines a bon marche 

Pour tous les utilisateurs 
Macintosh, PC, ST et Amiga 



Des centaines de logiciels du domaine public "** 
et de logiciels bon marche 



JEUX — DEMOS — UT1LITAIRES 

GRAPHEMES — MUSIQUE J 
ANTIVIRUS — COMPILATIONS I 



BIMESTRIEL fV 5 
Fn venfe chez tous les marchands de journaux 




-25% de REMISE 

PERMANENTE 

sur tous les 

logiciels, 

consommables et 

accessoires! 

Au CLUB 25, 

C'EST MOINS CHER 

365 jours/an 

■ une simple adhesion: 100 F/an 

■ aucune obligation d'achat 

■ plus de 3 000 references sur 
ST, AMIGA, PC, AMSTRAD et 
CONSOLES (jeux, educatifs, 
professionals, accessoires, 
consommables) 

■ des catalogues oratuils chez 
vous 

■ les toutes dernieres nouveaut.es 

■ des livraisons rapides 

■ des remises supplemental 
( -5% sur la 1"> commande ) 



Tel : 93 .09 .67 .24 
NEWS-INFOS-TARIFS 



DEMANDE DE 

RENSEIGNEMENTS Oil 

D'ADHESION AU CLUB 25 

( a retourner 3 Logiciels Service - CLUB 25 

33 Rd Marechal Juin 06800 CAGNES/MER 
Tel: 93 09 67 24) 



Ville 



I □ Veuillez enreglstrer mon adhesion pour 1 an 
au CLUB 25. Ci joint mon reglemenl (100 F)„ 
verse par cheque/CCP/mandat. 

□ Veuillez me (aire parvenir les condilions 
generales du Club 25, un exlrait de votre 
catalogue et un bulletin dadhesion. 

Ordinateur(s) utilise(s): □ AMIGA 

Q ST a AMSTRAD CPC □ PC 

□ CONSOLE(Preclsez) 
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OPERATION DISQUETTE ! 

Nous vous promettions ceci depuis quelques mois, et raft c'est parti ! Vous tenez 
entre vos mains la premiere disquette de demonstration de la redaction de Genera- 
tion 4. Les demos que vous trouverez dessus sont selectionnees par la redaction, ce 
qui est bien sur un gage de qualite. Ce mois-ci, nous vous proposons Gods sur PC, 
Shadowlands sur ST etjim Power sur Amiga. 



JIM POWER /AMIGA 



SHADOWLANDS /ST 



Teste dans le numero 42 de Generation 4, Shadowlands est un jeu de role venu d'Angleterre, de chez Domark plus exactement. Premier pro- 
duit a utiliser le procede Photoscape, par lequel I'environnement du jeu est presente plus ou moins eclaire, selon les sources de lumieres, 
c'est aussi un des excellents jeu de role du moment, a fortiori sur ST ou Ton est loin de pouvoir esperer les sorties de Eye Of The Beholder 2, 
Ultima VII ou Ultima Underworld. La demo que nous vous proposons vous permet de decouvrir et de vous familiariser avec le systeme de 
jeu, dans un niveau constitue de decors egyptiens (il en existe plusieurs...]. 

• Chargement 

Mettez la disquette dans le lecteur et allumez votre ST. Attcndez quelques instants pour obtenir I'ecran de presentation et cliquer sur !e bou- 
ton gauche de votre souris. 

• Comment jouer ? 

Le bouton gauche de la souris permet de selectionner des objets ou les portraits des personnages. 

11 permet aussi de definir les actions a effectuer. 

Le bouton droit sert a plusieurs choses. Si vous le cliquez lorsque le curseur est dans le fenetre de jeu, la piece est recentree sur le personna- 

ge que vous controlez alors. Si vous le cliquez lorsque le curseur est sur le portrait d'un personnage, vous passez alors sur la fenetre d'inven- 

tairedu personnage. 

La touche H permet de pauser puis de reprendre le jeu. 

La touche Esc fait varier les configurations des portraits. 

Sur 1'icone des personnages: 

- Cliquez sur la main a gauche du personnage pour utiliser un objet que vous possedez. Cliquez sur les fleches pour selectionner I'objet a 
utiliser, puis cliquez sur I'endroit ou ['utiliser. C'est ainsi que vous pourrez inserer une piece d'or dans une fente, ou encore utiliser votre 
arme sur un monstre, done combattre! 

- Cliquez sur la tete du personnage pour observer les objets, et surtout lire les panneaux, signes, boire 1'eau d'une fontaine, etc... 
-Cliquez sur la main a droite du personnage pour utiliser un objet du decors. Cliquez done sur une piece pour la ramasser, sur un levier 
pour I'abaisser, sur une brique depassant du mur pour reveller un passage secret. 

- Cliquez sur la jambre a droite du personnage pour le dinger individuellement. Cliquez maintenant a I'ecran pour indiquer I'endroit ou 
vous desircz qu'il aille. 

- Cliquez sur la jambe gauche du personnage pour en faire le leader du groupe. Lorsque vous le dirigez, les autres membres du groupe le 
suive automatiquement. 

- Cliquez sur les deux bras pour lancer I'objet que vous avez en main. 
Sur la fenetre d'inventaire : 

- Chaque case ne peut contenir qu'un seul objet. 

- Les deux damiers servent a choisir la disposition des personnages dans le groupe, tout simplement en deplacant les pions. 

- L'ic&ne de I'oeil permet de faire dormir vos personnages, histoire de recuperer quelques points de vie. 

- Trainez avec la souris de la boisson ou de la nourriture jusqu'a I'icone de la bouche pour nourrir et abreuver vos heros. 

- L'icSne de la balance permet d'absorber I'energie magique des objets pour recharger vos sorts. Peu utile dans la demonstration, cela Test 
beaucoup plus dans le jeu. 

Enfin, vous pouvez utilisez les vues des personnages a droite pour echanger des objets entre vos guerriers. 



Quand Loriciel se prend pour Psygnosis, cela nous donne Jim Power, la plus fantastique demo jamais proposee dans un magazine de jeu vi- 
deo. En effet, cettc demo comporte la totalite du premier niveau du jeu, avec I'ensemble des sons, graphismes et monstres possible. Ce jeu, 
melange deshoot'em'upetde jeu de tableau, est une reussite incontestable. Superbement realise, il estegalementparticulierement jouable. 

• Chargement 

Inserez la disquette dans le lecteur et allumer votre Amiga. Patientez quelques instants... 

• Comment jouer ? 

Que dire, si ce n'est qu'il se joue au joystick, et que I'ensemble des mouvements est d'une logique enfantine. 

Pour utiliser un pouvoir, laissez le bouton de tir appuye assez longtemps et reiachez-le. Adieux, ennemis tant redoutes. 



GODS / PC 



Si, comme nous, vous pensiez qu'il etait impossible d'avoir de tres bons jeux d'arcade sur PC, cette demo du premier jeu de Renegade sur 
PC va vous prouver le contraire. Mi-arcade, mi-aventure, Gods est un monument du genre. Graphismes VGA, scrolling superbe, jouabilite 
parfaite. De quoi en safisfaire plus d'un. D'autant plus que cette demo comporte I'ensemble du premier niveau du jeu, et qu'il vous faudra y 
jouer un bon bout de temps avant d'en voir la fin. 

• Chargement 

Inserez la disquette dans votre lecteur 3.5, que nous appelerons A (lecteur B pour certaines configurations), le disque dur etant appele C. En 
cas de problemes, lancer le programme GEN4. 

- Si vous voulez I'installer sur votre disque dur alors: 

a) mettez vous sur C : 

b) creer un repertoire GODS par exemple ("md Cods"! 

c) tapez "copy A : *.* C : \GODS" 

d) tapez "CD GODS" 

e) tapez "COD", patientez pendant le decompactage. 

f) tapez ensuite "GODS" pour lancer le jeu. 

- Si vous voulez I'installer sur disquette, alors: 

a) copier les fichiers GEN4.BAT et GOD.EXE sur une disquette vierge formatted. 

b) tapez "GOD" et attendez la fin du decompactage. 

c) Tapez "GODS" pour jouer. 

Tapez Install pour definir votre configuration. Choisissez la resolution appropriee a votre machine (EGAou VGA), puis les effets sonores (in- 
ternes, AdLib ou SoundBlaster). Vous pouvez egalement reconfigurer le clavier si vous n'utilisez pas de joystick, et sauvegarder votre confi- 
guration. Vous pouvez maintenant commencer a jouer, en tapant Gods. 

• Comment jouer ? 

Pour commencer a jouer, appuyer sur espace une fois sur I'ecran de presentation. Dans le jeu, les touches des fleches servent a dinger le 
personnage et la touche espace sert a utiliser les armes que vous avez ramassees. Pour prendre une clef, il fautse baisser, appuyer sur espace 
une fois pour prendre I'objet, puis une deuxieme fois pour ne pas le relacher. Pour abaisser un levier, il faut se mettre devant, appuyer sur la 
touche "fleche haut" et presser espace. Bon chance et amusez-vous bien. 



VOTRE DISQUETTE NE MARCHE PAS ! 

Si la disquette vous semble endommagee, NE L'INSEREZ SURTOUT PAS DANS VOTRE LECTEUR. Generation 4 et Pressimage ne seront pas 
tenus responsables des dommages qui pourraient etre causes par une disquette defectueuse. Verifiez si voire disquette fonctionne chez un 
copain, le probleme pouvant venir de voire ordinateur (surtout sur PC, certains compatibles n'etant pas vraiment dans les normes). Si votre 
disquette est reellement defectueuse, vous n'avez pas de chance... Mettez votre disquette dans une enveloppe, avec un petit mot expliquant 
le probleme, et joignez-y une enveloppe avec votre adresse ainsi que 10 francs en timbres a : Pressimage- Disquette GEN4N°43- 210 rue 
du Faubourg Saint-Martin - 75018 Paris Une disquette de rechange vous sera envoyee au plus vite. En aucun cas, nous ne repondrons aux 
demandes telephoniques. Merci de votre comprehension. 
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Apres deux ans de reflexion intense, I'observation attentive du marc d 
des tests grandeur nature en Poitou-Charentes, des numeros zero ru 
I'espionnage obsessionnel des projets concurrents, I'humble consultation d'e 
internationaux des editions universelles ou autre Solladore Presse, la redact! 
Generation 4 s'est enfin decide a vous proposer un, non, pas un, mais deux mag 
consoles. BanzzaV sera destine aux joyeux samurai, possesseurs ou futurs posse 
de consoles Nintendo, aussi bien NB que Super Nintendo ou Game-Boy. 
Supersonic sera, quant a lui, le magazine des fonceurs fous-dingues de SEGA, et c 
a la Master System, Megadrive et Game-Gear, 

SuperSonic et Banzzai seront assez differents de Generation 4, puisque ce sero 
magazines grand format, des "tabloids" dit-on dans notre jargon de journalistes. 
Banzzai et SuperSonic vous reservent de nombreuses surprises, mais il vous fi 
attendre le 28 avril pour les decouvrir... Vous pouvez deja alerter les possesseurs de ces 
"HSoles autour de vous car les plus rapides et les plus malins d'entre vous pourront 

nombreux lots en se procurant les magazines des leur parution. 



W£ + 



,pres les tres bons Great Court 1 et 2 et plus regjsSfiierit 
attle Isle, cette societe ailemande projette dejgflfer pas ma! 
e nouveaux produits po ur cettg^a flge'ertn premier lieu 
^pidya, un shoot'em ug-feaftsTsurAmiga. D'autres produits 
ont en developpepmff, mais leur distribution en France par 
Jbi Soft n'esLa^B encore certaine. Battle Isle 2 est le 
ttendu, njajyce sera pour 1993. History Line : The 
Vorld Warsera un nouveau wargame utilisant le system* 

Isle. Ugh est un jeu de plate-forme et Starlight One 
essemblerait par bien des cotes au celebre Elite. Ouf 



?£ 
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ST MAGAZINE 



ETSA DISQUETTE GRATUITE 



Jeu : Swap-Tiles — Tableur : Opus 2.0 
Panneau de contrdle : Xcontrol et ses CPX 1m 
Telechargement : Sapristi 



Voila, Mirrorsoft c'est fini ! Les differents labels 
drslribues par la societe ont ete eparpilles aux 
quatre coins du monde. Spectrum Holobyte est chez 
Microprose (Falcon 3.0, Super Tetris, Crisis In The 
Kremlin en mai et Falcon 3.0 Mission Disk en juin). 
Mindscape a recupere Legend dans un premier 
temps, alors que Renegade possede le jeu Fire And 
Ice. Acclaim reprend la majorite des titres restants. 




TITUS EMB 



Et aussi : initiation au ST — les jeux du PRo s rti 
mois : Superski 2, Robocop 3, Elvira — un 
dossier sur Imagina 92 — PAO : repro 
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MENSUEL N° 60 
En vente chez tous tes marchands dejournaux 



Titus, societe de pointe, recherche pour integrer sotrS 

un(e) redacteur(trice) bilingue assistant!?) marketing. 

Les criteres de selection sont : non fumeur, connaissance I 

Design Studio et de Photoshop sur Macintosh. Vous creerez et redigerez les 

manuels et notices des produits et en realiserez la mise en page sur 

Macintosh. Vous participerez a la realisation des elements promotonnels 

pour la France et ('exportation (Photo, Traductions, mise en page PAO...}. 

Anglais courant necessaire. Addresser CV avec photo couleur et lettre 

manuscrite en anglais a : 

Titus Recmtement 

28 ter Avenue de Versailles 

93220 Gagny 



ID - ASHCOM 

B.P. 107 

14000 CAEN 

Commandos : 31.38.22.31 



NOUVEAU 

Extension Memoire A500 

.AX500+ 

Ext. Memoire 512 Ko avec horloge 255 F 

.AX500- 

Extension 512 Ko sans horloge 220 F 



Extension Memoire A500+ 



.AX501 

Extension Memoire 1 Mo 



590 F 



Extension externe A500 et A500 + 

Faible encombrement. 
Laisse la possibilite de mettre d'autres 
peripheriques sur le port d'extension. 
AX508 - 1239 F 

AX508-2 2139 F 

AX508 - 4 3039 F 

AX508 - 8 4839 F 

Sam p l er Stereo 365 F 

Switcher automatique 

Joystick/so uris 

Plus besoin de debrancher votre 
Joystick ou votre souris. Le Switcher 
le reconnait automatiquement. 169 F 



Switcher 1.3/2.0 (Livre sans Rom) 

Permet d'utiliser tous les 

logiciels. 

Plus de problemes de 

compatibilite. 

Installation aisee 



MAC II + utilitaires 

Hardcopier 



199 F 
359 F 



Paicment par cheque. Frais de port et emballage 55 F 





PUSH OVER : 
LE NOUVEAU 
LEMMINGS ? 

Ocean vient enfin de nous montrer ce projet ultra- 
secret en developpement depuis plusieurs mois sur 
Amiga, PC et ST. Les responsables n'hesitent pas a dire 
de ce jeu qu'il sera le nouveau Lemmings de cette 
annee. Prevu pour le mois de mai, nous n'avons pu 
voir que les tout premier niveaux. II s'agit de faire 
tomber des dominos en cascade pour passer au niveau 
superieur. Divers effets et des configurations tres 
particulieres devraient asurer au jeu un grand interet. 
Preview le mois prochain. 



oxygen m 



Le magazine de vos loisirs 



DOSSIER LES SPORTS AMERICANS CINEMA MAREE 

NOIRE A HOLLYWOOD MUSIQUE LE ROCK SELON 
SPRINGSTEEN LIVRE INTERVIEW : ROBERT B. PARKER 
BD JODOROWSKY VIDEO LES ENVAHISSEURS : ILS i 
SONT TOUJOURS LA 



retrouvez tous les mois I'actualite 
cine — musique — BD 
livres — tele — video 




MENSUEL N° 6 
En vente le 29 mars 1992 chez tous les 
marchands de journaux 



feorrwtt 



Le 7e numero de Blitter's Mag, fan/ine traitant 
des 1 6/32 bits est sorti. Quelques themes tres 
inter essants y sont abordes: 1' Amiga Win. CD-I, 
CDTV, CDROM, interviews de la redaction de 
GEN 4 (mon article prefere tNDFrank: moi aussi 
!!)), des responsables de Philips, d'AppIc, de 
Commodore... Vous y retrouvere^ en outre les 
tests de plusieurs jeux micros et consoles. 
(NDFrank bis : Bel effort ! ) 




SENSIBLE SOCCER 
VS KICK OFF 

L'equipe de programmers anglais, a qui Ton doit 
deja Mega-io-mania, Wizkid, nous prepare pour 
tres bientot tin jeu qui risque de supianter Kick 

mm 
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Off comme meilleur simulation de football. Son 
nom provisotre: Sensible Soccer, Autre projet en 
developpement, un jeu entre Mega-lo-mania et 
Lemmings, Cannon Fodder. Mega-lo-mania 2 est 
tut aussi toujours prevu pour cette annee. 




PAS RATER ! LA DEUXIEME CASSETTE VIDEO 

: LES JEUX PREFERES DE LA REDACTION, 
TOUTES LES PREVIEWS DES PROCHAINS MOIS, LE HIT PARADE... 

GENERATION 4 VIDEO,, 

POUR VOUS PERMETTRE DE JUGER REELLEMENT LES LOGICIELS 
(EN VENTE DANS LES FNAC OU EN VPC, VOIR BON DE COMMANDE PAGE 44) 

GENERATION 4 VIDEO : 

LA MEILLEURE IDEE CADEAU DU MOIS DE MARS ! 





Guy Spy connait u 

dans le domaine des jeux 
d'aventure ayant la particularite d'ar 
des personnages sur tc 
ment sous votre controlel Avec plus de 1500 
cadres d'animation, 5 mesa-octets de donnees 
graphiques et une musrque origrnale ainsi que des efTets 
son ores, Guy Spy ouvre une nouvelle ere dans les Jeu 

Comme Guy Spy vous etes I'agent de contre-espionage le plus flable et le plus 
audacieux selon le gouvemement Les rapports de ['intelligence conferment nos plres 
angoisses. Le demoniaque Baron Von Max a trouve les legendaires Cristaux d' Armageddon. 
Avec la puissance des cristaux dans les mains de ce fou, Von Max pourra se procurer tout ce qu'il veut 
pour alimenter en carburant son ulttmearmede destruction de masse. ..la machine dujugement dernier. 
Dans un pari desespere de sauver le monde des plans dioboltques de Von Max, vous devez le chasser du 
globe ainsi que ses acolytes. 

Si vous echouez, la destruction que Von Max va dechainer sur le monde sera inavouable. Vos ordres sont 
simples : stopper Von Max a tout prix.-.avant qu'il ne sort trap tard I 



D1SPONIBLE DANS LES FNAC ET LES MEILLEURS POINTS DE VENTE 



NE RATEZ SURTOUT PAS LE RENDEZ-VOUS 

DE TOUS LES FANAS DE JEUX VIDEO 

DU 29 AVRIL AU 1 MAI A LA FOIRE DE PARIS 

GENERATION 4 vous convie au plus grand salon francais exclusivement dedie aux jeux video au sein de la Foire de Paris. 
Sur plus de 4 500m2, les prirtcipaux constructeurs (micros et consoles) et editeurs vous proposeront leurs toutes der- 
nieres productions en avant-premiere. 

Pour sa part, dans son village, NINTENDO devoilera la tres attendue "Super Nintendo" et accueillera plusieurs editeurs 
licencies tels Konami, Ocean, Capcom et Mindscape. Vous decouvrirez aussi le fabuleux "Nintendo Super Tour", I'in- 
croyable camion itinerant de la marque equipe de plusieurs dizaines de consoles. 




lento du jeu video 
sedechaine 
i la Foire de Paris 



Dans le village SEGA, le "Mega-CD" fera sans nul doute une apparition tres remarquee alors que Tecmagik et Virgin 
Games presenteront leurs derniers logiciels et les plus accros pourront seclater sur les toutes nouvelles machines d'arca- 
de de la firme (le RE 360,etc). 




ATARI organisera la suite du defi Lynx ou vous pourrez gagner de nombreux Pin's inedits et un espace informatique do- 

mestique vous permettra de vous initier aux joies de I' informatique. 

Dans le domaine du multimedia, ce salon sera loccasion de decouvrir le CDTV et ses nouvelles applications en plus du 

tout recent Amiga 600. 

Pour notre part, nous vous presenterons nos deux nouvelles publications Banzzai et Supersonic respectivement dediee 

aux consoles Nintendo et Sega. De surcroit, nous organiserons, en plus de nombreux concours dotes de lots exception- 

nels, une animation assez fantastique sur les mondes virtuels et leurs applications ludiques. Le Club sera present et re- 

pondra a toutes vos attentes ainsi que la redaction qui sera ravie de faire votre connaissance. 








au 10 mai 1998 





CASSETTE VIDEO 



Pour faire le bon choix 



TEST MICRO 

Black Crypt, Chessmaster 3000, Civilization, Eye Of The Beholder 2, Falcon 3.0, Gods, 
Harlequin, Mega Twins, Monkey Island 2, Robocop 3, Star Trek, Tennis Cup 2, The 
Rocketeer, Ultima Underworld, Wolfchild. 

TESTS CONSOLES 

Coryoon, Dahna, Devil's crash, Dragon Sabber, Fatal Fury, Fighting Master, Golden Axe 2, 
Gradius, Liquid Kid, Mario Lemieux Hockey, Parodius, Raiden, Robo Army, Trash rally. 

PREVIEWS 

Inca, Jim Power, Project X, Space Crusade. 

+ Best Of : special Kick Off 2 

+ Micro Trottoir, Micro Gag : la micro vu par les gens 

+ Mag News : reportage a Las Vegas 

+ La soiree des 4 d'Or : les resultats. 



En vente dans les FNAC et chez les revendeurs ou par correspondence. 



DEVENEZ MEMBRE X 

wTlky§5i^ ..i o, 1,-7 

me mois dans m pages dub, nous vous offrirons des cadlsux, des demos ' 



i win. ;i. ib ' lit-; h i -:l ill. 



Pour etre memtrfe, il suffit de nous e 



♦ 



^ Les cadeaux d'adhesion 

La, tout de suite, maintenant, c'est gratuit, un des packs preserves ci- 
contre et crac I 

</ Les cadeaux surprises du club 

On aura d'autres super-cadeaux tous les mois... Mais il faudra faire 
I'effort de les commander. Les frais de port seront a votre charge. 

*^ Les demos gratuites des nouveaux jeux 

Renvoyer le coupon demo pour receypir en avant-premiere la demo de 
votre choix. SIM-PLIS-SIME I 

\t Des prix reduits sur tous ies produ'its du club 

Ridicule, les non-membres du club yont devoir payer le prix fort, je 
m'esclaffe I 

i** Jusqu'a 150 francs de reduction sur I'abonnement juste 
pour vous faire plaisir I 

• DE5 REDUCTIONS SUR TOUS LES PR0DUITS DANS LES 

MAGASINS AGREES CLUB GEN4 



GENERATION 4 et les profession nels de la vente (magasins et VPC) se 
sont associes pour vous proposer des tas de reductions sur les 
produits dont vous revez. Vous allez pouvoir beneficier de reductions 
de 3 a 10% sur les consoles, les micros et leurs peripheriques, les 
accessoires, la connectique, ies cartouches, les softs et les livres. 
COMMENT ? Sur presentation de la carte de membre et dune 
piece d'identite. 

OU ? Dans tous les magasins portant sur leurs devantures I'auto- 
coilant « POINT DE VENTE AGREE » et chez tous les vepecistes oil 

trouverez la mention ■ AGREE CLUB GEN4 ... 
Si vous souhaitez qu'un de vos magasins preferes soit AGREE CLUB 
GEN 4, nous vous encou rag eons a nous communiquer ses 
coordonnees. 



BON DE COMANDE 

Pour ne rater aucun des grand jeux de I'annee, abonnez-vous ! 
Prix de lancement 570 Frs - la premiere est gratuite. 

□ Je souhaite recevoir uniquement la K7 VHS N°2 de Generation 4 = 114 F (99F + 15 F de port) 

□ |e souhaite m'abonner a la K7 VHS Generation 4 - 6 K7 par an, 570 F au lieu de 684 F (port compris) 



Code Postal : 



- Ville : 



je vous prie de trouver ci-joint un □ cheque bancaire, □ CCP de M 1 14 F ou de M 570 F a I'ordre de Pressimage 
le I'envoie a I'adresse suivanle : Generation 4 Video, 

19 rue Hegesippe Moreau - 75018 PARIS 




Prenom 



I N< 

I ^ 

W Adresse complfete : 

I □ Adhesion 1 50 francs 
4 Adhesion + Abonnement 

" (170 francs pour I'etrangcr) 
CI 400 F pour 1 1 numeros 
(5B2 francs pour I'etranger) 
3 650 F pour 22 numeros 
(896 francs pour retranger) 



COUPON CADEAUX 



Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de preference, ceux 
qui vous interessent ie plus. Nous nous efforcerons de vous salisfaire dans la limite des s1 
disponibles. La liste des gagnants, sera affichee sur notre serveur 3614 G4, a partir du 26 de 
chaque mois. 
Ref.1 

2Ref.2 

^ Ref .3 



BULLETINS A RENVOYER A PRESSIMAGE, CLUB GENERATION 4-19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 75018 PARIS 




:naque mois, nous vous offrons des cadeauxrf our Ies gagner un seui true, choisir ses cadeaux 



INFOS ! Chers adherents, il resle un grand nombre dc 
Ies cadeaux non reclames re seront plus disponibles. Alors. c 
gagnants, line seule chose 3614 G4. 



Disquette du Domaine Public 

JEUX PC (port 15 f) 

Dbquette 11=6 : 

BLACKJACK, POKER, 3Q-MOHPI0NS et SQUASHER mi 



.■: ■'^-I:^;:i:-.^- ; ^-..:.!--^.!-'-n-.- „-. .:--;■ -t|-t. Bcr j=j ■ 
1st PC 465 Prix public 50 f 

Prix Club 40 F 

Disquette n-3 : 

■ . > i ■ 

■ -.-■ ■■■ ■■ "i" '<■■■' ■" ■ -:■:.■■ -■, .: ■■: -s .- 



RilPCt73 Prii public SO F 

JEUX AMIGA (port 11 F) w " club "' 

DiKiuallc n 1 : 

f ■/■. MAN ■■■ . i .-.^^T^-.-ni.L.-e'^ceisulreBconr 

"■■■'■! I i ' ■ ■■■ ,,■!■■ ■:■ J , II ,!■■ iomi 

MINIBLAST est un feu an k. -rjinacr-.e qu rapelle un autre jeu 'scrambli 
STEIKSCHLAG eslLf :•:■■.. h.irr.->- iVnc F =>E_l'-je. :6i. -::=-=r:!= !»q-.i--! ■•■■■-■ 
J — i assemble? d« :->■=.,> ;r-r ■*:;■ L r:.- source a un reservoir, lr. 
nt.RefAWTJfl Prix public 50F 

Prii Club 40 F 

TETHIS, trolsieme version de ce jeu. possibilite de ]ouer i dew. DRIP, M 



Prii Club 40 F 
CAR* est un jeu de ratures. WANDERER est un jeu inspire de 'flauide^^asil , 



I s'irsplrede 'Missile Comma 



JEUX ATARI (port 15 F) 

GQDRUSH, GO UP. VECTOR. SPACEDUa El MEGAROJDES sonl dr 



eelujm.gauwia ihva:res floy: so 



Prix Sub 40 F 



:e reclames. An bout de 3 mois 
3 our savoir si vous etes parmi! 

IMPORTANT 



I HALLER, CRIME, DAME. DOMINOES. Kl 
I MOVE PUZZLE a M MEMORV sunt des j 
■ urs, d'autres en mono. Ref 822a 



Prii Club 40 F | 
Piwdfub 40 F 



GOODIES 



LE PIN'S GENERATION 4 



LES SPECIALS POSTERS D£ 



LA REUURE GEN 4 
LE CORDON MINFTEL 



A RALLONGE JOYSTICK/SOU RIS 



priiClub 220F tgniiF 

prix'Club 20F tpoiOMf 

prix Club 16 F 
prix Club 16 F 

pn-pubfk: 30OF (jBtmnM^ 

prix Club 650 F 

> GEN 4 an choixdu nM au n' 35, praosei Ies 

bra Club 240 F 

prix Club 55 F 

vh refer voire machine [AMIGA, ST, PC) a vote 

ir, enreoiBtrer des consuliaiions. reader voir,- 
Sur ST. le logFciet Saprisll et 99 documentation 

prix Club 69 F 



31 debranctier le joystick ou ia ; 
prix Club 50 F +no. 

prix Club 70 F - B „ 



BONDECOMMANDE-PRODUiTS * 


en voyer § Press image 


■■ N" Carte club : ._._ .._ ... Norn : 

■1 (Saul a vous adherer, ci-joint votra bulletin d'adhesion et voire regloment] Adresse co 


_.._... Prenom ; . , 




Je desire commander un ou desproduitsduCLUBGENEFtATTOrJ4,jepaieparchequeal'ordredePRESSIMAGE 


HI Designation 


Reference 


T. 


0!e 


Prix 


D-sssgi siic'i 


Reference 


T. 


Ole 


Prix 
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OFFRE 

| EXCEPTIONNELLE 

D'ABONNEMENT 

A OXYGEN 

5 NLMEROS 




■ 



B194D 

HERSHEL / L'ATLAS 
DU CIEL BOREAL - 
Tous modeles de ST 



(m 



1 i 






tendent surement ce 
programme. Cet Atlas 
(developpe en OFA 3.0) 
repertorie sur 1'ensem- 
ble de ses fiehiers 6052 
etoileset 617objets. 
250 F 

B214 D ou B215 D 

ORTHOGRAPHE 
D-USAGE. NIVEAU 
CE OU CM - Tous 
modeles de ST, couleur. 
1 1 i'u i Iff/ preciser B214 
D pour CE on B215 D 
pour CM). Concocte 
par une institutrice, et 



cadeau, un petit programme fera aussi 
"rabacher" les tables de multiplication. 95 F 

B237D 

BLAGAPAR - Tous modeles ST sauf STE. 

Sorti tout droit tie respril dc ieunes potaches. 
ce logicicl mis en forme pour divertir est 
l'aboutisscmcni d'unc pensfe philosophique 
qui prltcnriait qu'a panir d'une poesie, d'un 
tcxie quelconque. il eiau possible de creer 
unr infinite' dc versions toutes differentes les 
uses des autrcs. Voila pour vous un etrange 
logiciel, prenc un textc et laissez vagabonder 
voire imaginaire, vous pouiiez alors taquiner 
vos auleurs favoris ou detestes ! 145 F 



Seulement 

pour 
ATARI !!! 



PENTOMINOS - Tous modeles de 
ST.couleur uniquement. 
C'est 1' adaptation sur ST du fameux jeu de 
formes. Le but du jeu est de remplir des grilles 
de differentes dimensions a I'aide de 12 
formes determinees, manipulables dans tous 
les sens. L'utilisLUici) Jli pro gramme est des 
plus simples, tout se joue a la souris grace a 
un systeme d'icones. Possiblite de 
sauvegarder ou de recuperet une grille. Une 
superbe presentation animee avec exemples 
accessible depuis le programme, y compris 
les deux seules solutions pour la grille de 
20x3 cases. Avec ce jeu superbe vous 
passerez plus d'un bon moment !. 95 F 



selo: 



;ipe 



[icJaiiLigique de 1'auto- 
dictee, ce programme 
propose 50 seances de 
15 a 20 minutes 

progresser votre enfant 
en onhographe d' usage. 
Ideal pour les devoirs de 
vacances, ou pour les 
"faibles" en 

orlhographe. 
ATTENTION ! Ce 
produit n'est pas un jeu, 
mais un cours d'ortho- 
graphe d"usage. En 




Atari St &n 
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Titre ou description 


Prix 
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Frais de port 


15 F 


Total 


Br" iHt 


Encerclez le type de rr 
sursixcaracteres, oins 


cro que vous utilisez. Inscrivez OBLIGATOIREMENT la reference 
que son prix. Attention dans le total n'oubliez pas d'inclure les f 


TCT 




Difficile de 

trouver 

Domaine 

Public 

Magazine 

en Kiosque. 

ABONNEZ-VOUS! 

1 An 

6 numeros 

75 F ttc 



Nom: 

Prenom: 

Adresse: 

Vllle: 

Code Postal: 

Veuillez mdbonner pendant un an 
soit 6 numeros au prix de 75 F TTC 

Reglement par cheque bancaire oi 
postal al'ordre de 

PRESSIMAGE 
Service abonnements 

DP Magazine 
210, rue du fb St Martin 
75010 Paris 
Date: Signature: 



Precisez a partir n°5 - S.V.P. I 



DP Magazine - des logiciels domaine public pour Macintosh, Atari, Amiga & PC 

Voici des nouveautes, pour AMIGA !!! 



I 



AM250 F 1/5, 2/5, 3/5, 4/5 & 5/5 
ODYSSEY -Cettedemos'approcbe 
plus du film que d'une demo classique! 




AM252 F 

SINKING DEMAND - Demo. Principal 
interet: les tractates. Ici elles zooment et 
sont particulierement reussies. 

AM255 H 

SOURCES - Quelques sources en 
assembleur qui vous permettront, si 
vous possedez le K-SEKA de creer un 
sinus-scroll ou encore un egalizer. 

AM256F 

IRAQ DEMO - Ddmo 'humoristique' 

sur le conflit du golf. Beaucoup 



AM260E 1/3, 2/3 & 3/3 
CONCEPT - Ne marche pas avec toutes 
les extensions memoires. Les musiques 
ne sont pas ties nombreuses malgre les 
3 disks que constitue ce music-disk, 
mais la qualite des instruments est 
parfaite. Les equalizers sont en 3D.. 

AM261F 

PDCEL NATION - Demo du groupe 



Tout y est parfait. Un scenario, une 
multitude d'iraages. plusieurs musiques, 
des scenes d'action spaciale en 3D. 
Vous serez surpris par les combats et les 
bruitages dignent de la guerre des 
etoiles. Le 'show" dure plus de 45 



AM251F 

DIGITAL - Megademo d'un groupe 
anglais. Beaucoup de graphismes et de 





d' animations caricaturales de bonne 
qualite (32 couJeurs). 

AM257 C 1/2 & 2/2 

BLUE HOUSE - Jeu de gravitation tres 

jouable ou tout est parametrable: 



Defjam tres classique. 

AM265 G 

STAR TREK - I mega de memoire 
minimum. Animation de T. Richter. Le 



T'U, 



^v I 




3D circulaire. Un nouveau style de 3D 
appele 'pencil vectors' qui surprend. 



gravitation, vile-.se du vaisseau .... 
Quand on arteind les bases, on a droit a 
une nouvelle musique. 



vaisseau Enterprise de Star Trek entrant 
dans une base spaciale. 




azine - des logiciels domaine public pour Macln 

Voici des nouveautes, pour 



tosh, Atari, At 

PC !!! 



PC629 C 

MINER, ROBALL, STS -EGA/VGA/CGA 
MINER: Vous devez ereuser dans une mine 
afin de trouver de F argent, de l'or et du 




marin. Les graphiques d'une excellence 
qualite vous surprendront. ISLEWARS: Un 
clone de RISK. Vous devez investir les neuf 
lies avec votre amee. Vous ne touchez pas au 
clavier durant tout le jeu, la souris com- 
mande toutes les fonctions, superbe!!. 

PC633D 

ANGLAIS -EGA/VGA et disque dur 

obligatoire. 

Voici le leader des logiciels educatifs du 

domaine public. Avec Anglais version 3, 




piatine. Attention aux pieges que recellent 
les galeries.VGA uniquement. -ROBALL: 
jeu d'arcade fonctionnant en EGA et CGA. 
Vous devez deplacer une bille sur des plates- 
fonnes en 3-D en tenant compte de la gravite 
et de la friction. -STS: programme 
permettant de suivre sur votre micro la 
trajectoire de la navette durant une mission 
spaciale, le tout sur fond de carte du monde 
du plus bel effet. De nombreux paramettres. 

PC631C 

BATFISH, ISLEWAR -EGA/VGA, souris 

pour Islewar. 

BATFISH: Simulation de combat sous- 





vous pourrez apprendre I' anglais ou vous 
perfectionner tout en vous distrayant. D'un 
graphisme vraiment superbe. d'une convi- 
vialite a toute epreuve et d'un humour 
ravageur dont vous ne pourrez plus vous 
passer. Vous pouvez meme etendre le soft en 
ajoutant des mots au dictionnaire et changer 
les phrases de dialogue entre le prof et vous. 
Excellent! ! 



PC636C 

STARBLAZ -CGA/EGA/VGA 
Adaptation d'un celebre jeu 
Graphiques toujours excellents e 
parfaite pour ce jeu d'arcade. 
Scenario classique. tuez ies 



ennemis. Les fichiers occupent 685 Ko, 
garantie de la qualite du soft! 

PC638 C 

SECRET AGENT -VGA 
Vous etes 1'agenr 006 et vous devez detruire 
le Laser des terroristes qui menacent de 
detruire la terre. Cette mission au milieu des 
requins des iles du pacifique est une 
production Apogee Software qui confirme 
encore une fois la qualite de ses productions. 

Avis aux mordus qui 

aiment s'eclater 

sur leur 

Macintosh, 

Amiga, 

Atari 

ou 

PC! 



Nous avons 

toujours beso in 

de collaborafeufs 

pour DP Magazine 

& nos serveurs. 

Nhesitez pas a envoyer 

vos candidatures !!! 

a la Boutiquede Pressimage 

en precisant "collaboration" 
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LE TELEPHONE 
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Cheque D Mandat Q CCP D Swift D Eurocheque (ajoutez 71 francs) Q 
Le reglement est adresse a I'ordre de PRESSIMAGE -210 rue Faubourg St Martin - 75010 Paris 

Signez ici s'il vous plait : 
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Conditions de vente: 50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 15 

disquettes. Pour les produits de la Boutique vous vous referez au prix qui est indique. 
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59 
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33 
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MICROPROSE 


61 
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65 
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4 
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23 


SODIPENG 


73-147 


TLK 


91 
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INDEX DES TESTS 



ALCATRAZ 114 

BATTLE ISLE 72 

BLACK CRYPT 103 

CAVITAS 100 

D GENERATION 86 

ECO QUEST 106 

ETERNAM 62 

GLOBAL EFFECT 112 

INDYHEAT 60 

LEISURE SUIT LARRY 1 109 

LEISURE SUIT LARRY 5 108 
LE CHEVALIER 

DULABYRINTHE 110 

LEGEND 66 
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MYTH 96 

PACIFIC ISLAND 58 

PARASOL STAR 88 

PINBALL DREAMS 94 

P80 84 

SHANGHAI 2 78 

SIM ANT 70 

SPACE CRUSADE 90 

SPACE QUEST 4 108 

SUPER TETRIS 81 

THE MANAGER 106 
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ATTENTION I 

LA QUASI TOTAUTE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRANCAI5. LA QUASI TOTAUTE DES PRODUITS DU DP N'EST PAS TRADUITE. 
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THE BLACK GATE 




Depuis !e temps que Stephane 
crapahute a travers Britannia, 
il connaft le pays dans ses 
moindres recoins. Qui 
d'autre mieux que lui pouvait 
foncer sur ce nouvel episode 
d'Ultima ? N'empecbe 
qu'apres quelques heures, 
il etait toujours a faire fe tour 
de la premiere ville... 
Comme quoi ! ^ 

LE RETOUR flR 

DEL'AVATAR W 

J % 

Ultima VII, sous-hire" la Porte Notre, 
est bien sur la suite des six premiers 
episodes mondialement connus. 
Vous y incarnez I' Avatar, un homme 
de notre temps qui est reguliere- 
ment appele' dans un monde parallele 




medieval -fantastique, Britannia, afin 
d'y accomplir des quetes aux allures 
toujours epiques, Mors que vous etes 




tranquihement en train de jouer sur 
votre ordinateur, un visage appara.it 
soudainement, et se presente comme 
etant le Gardien. Le demon vbusde- 
clare vouioir prendre possession de ' 
Britannia, et eciate.de rire. C'estplus 
qu'il en faut pour vous faire plonger 
dans I'univers de Britannia, apres avoir 
fait apparaitre une porte temporelie. Et 
voila, !e jeu commence. Vous appa- 
raissez a Trinsic, une ville fortifiee aif'" 
sud de Britannia, et tombez nez a nez 
avec lolo, un ancien compagnon 



d'aventures. A votre grande surprise, le 
temps s'est ecoule bien plus vite sur 
Britannia que dans notre monde, et 
alors que settlement quelques annees 
se sont ecouiees depuis voire demiere 
aventure, lolo, lui, a bien vieilli de 
deux cents ans! Voila qui ne I'em- 

: peche pas dese joindre immediate- 
m'eht a vous dans votre quete, qui sera 
bien entendue composes de multiples 
aventures. Tout d'abord, a Trinsic, 
vous appre&ez qu'un double meurtre, 
de type rttuel, a ete commis la nuit 
derniere. Le maire vous charge d'en- 
queter, ce qu'il vaut mieux faire si 
vous voulez qu'il: vous donne ie mot 
de passe permettant de quitter ia ville. 
Votre enquete terminee, vous voila 
pret a partir vers le Nord. Un petit pas- 
sage a Paw vous permettra d'enqueter ■ 
sur le vol d'un poison servant de 
drogue a certains, puis vous rejoindrez 
enfin Britain, capitale de Britannia 
maissurtout lieu de residence de Lord 

: British, roi du pays. 



.Apres quelques heures de jeu, vous 
aurez compris qu'en deux cents ans, 
bien des choses ont change. Une mys- 
terieuse secte, nommee la Confrerie, 



rfia&> 



regroupe une tres importante partie de 
la population... et est done particufie- 
rement puissante. Malgre ses discours 
a la gloire de I'honneur, de la famille 
et de i'amour, ie doute s'installe quant 
aux rapports entre ia Confrerie, les 
meurtres rituels, et le fameux Gardien, 
Et puis, il y a cette affaire des portes iu- 
naires, qui ne fonctionnent plus, et 
sont merrie dangereuses pour ceux qui 
ies empruntent. Mais surtout, il y.a la 
magie, qui ne fonctionne plus depuis 
quelques annees, et qu'il va vous fal- 
loir restaurer si vous voulez venir a 
bout du Gardien, Bref, apres avoir visi- 
te ies trois premieres villes, vous voila 
charge de bien des missions qui vous 
demandent de partir aux quatres coins 
du monde. Quoiqu'il en soil, votre but 
final sera d'empecher le Gardien d'ar- 
riversur Britannia. Pour cela, ii faudra 
localiser une gigantesque Porte Noire 
que ce dernier fait construire, et qui lui 
permettra de sortir du Neant dans le- 
quel il est emprisonne ! -g 

EN GRAND LARGE... W 

M \ 

Ultima VI! ditfere particulierement de 
ses predecesseurs au niveau du scena- 
rio... mais la realisation est eile aussi 
particulierement novatrice. 
Tout d'abord, e'en est termine des fe- 
netres qui dsvisaient I'ecran du )eu. Ul- 
tima VII est en plein ecran, et propose 
des graphismes somptueux en 256 
couieurs. En plus de cela, I'echelle du 
jeu est la m£me constamment/ que 
vous soyez en ville, en campagne ou 
encore dans Ies donjons ! 



n 





^e> 



Tout un monde a une echelle si de- 
taillee, voila quelque chose de particu- 
lierement ose, d'autant plus que c'est 
une reussite : les personnages sont 
habilles differemment les uns des 
autres, les interieurs des maisons sont 
d'une variete incroyable, les donjons 
ne se ressemblent jamais, et les exte- 
rieurs sont d'une richesse a couper !e 
souffle. Au passage, vous "apprecie- 
rez" les illustrations des crimes, qui 
sont, on peut le dire, bien gore ! De 
meme, les pieges dans les donjons 
sont encore plus diaboliques, comme 
ces murs de feu qui apparaissent 
lorsque vous marchez sur une dalle 
bien precise. Enfin, les magiciens Ian- 
cent des sorts dont les representations 
graphiques sont toujours sublimes. 
Bref, Ultima VII est beau et grand, c'est 
le moins qu'on puissc dire. a 



A LA SOURIS CO 

n 

Mais ce n'est pas tout I Maintenant 
que nous sommes en plein ecran, plus 
question de cliquer sur des icones. Ri- 
chard Garriot nous a done concocte 



une interface souris "magique", qui 
permet de tout faire a I'aide des deux 
boutons. A I'aide du bouton droit, 
vous avancez dans la direction du cur- 
seur. Un die a gauche sur un objet et 
vous en obtenez sa description. Un 
double-die et vous I'utilisez (ce qui 
permet d'ouvrir une porte, de parler 
avec un personnage, de manger un 
pain...). Enfin, vous pouvez d£placez a 
la souris les objets jusqu'a votre inven- 
taire. Ajoutez a cela, sur votre person- 
nage, une icone pour combattre, un 
pour !a magie, et le tour est joue. 
Les dialogues constituent, comme 
d'habitude, I'element leplus important 
du jeu. C'est uniquement en parlant 
aux personnages que vous apprendrez 
ce qu'il faut faire, mais aussi les'rensei- 
gnements necessaires au bon deroule- 
mentdu scenario. 

Lorsque vous rencontrez quelqu'un 
pour la premiere fois, vous pouvez 
simplement le questionher sur son 
nom et son boulot. Lorsque celui-ci 
vous repond, certains mots Cfes de ses 
repohses viennent s'ajouter a votre vo- 
cabulaire, vous permettant de conti- 
nuer la discussion. C'est simple, mats 




terriblement efficace. Apres quelques 
heures de jeu, j'avais deja plus de 
quatre feuilies grand format pleines 
d' informations en tout genre- 
Quant aux combats, e'en est aussi ter- 
ming des longues minutes a deplacer 
les personnages. Vous ne dirigez que 
I'Avatar, vos compagnons d'aveniure 
combattant d'eux-meme, et le tout en 
temps n§el. A vous de bien vous placer 
el de trapper ju bon moment. 



L'ULTIME ULTIMA ? 

Ultima V!i repn§sente veritablerrient ce 
qui s'est fait de mieux en matiere de 
jeu de role a ce jour. Avec un scenario 




fabuleux et prenant, une realisation sublime, et un 
fonctionnement tres simple, Ultima VII est meme a 
la portee des debutants, de ceux qui n'ont jamais 
joue a I'un des six premiers Ultima, a condition 
quand meme qu'ils pratiquent 1'anglais, et qu'iis 
aient un PC puissant. En effef, meme sur un 386 a 
20Mhz, le scrolling de I'ecran est parfois penible... 
mieux vaut done avoir un 386 a 33Mhz au mini- 
mum ! Quant aux fans, ceux qui veufent deja savoir 
si un Ultima VIII est prevu, sachez que la fin ne lais- 
se aucun doute quant au but de votre prochaine 
quete. Vous voila rassures, nous aussi ! 



Stephane Lavoisard 





Jeu de roles en anglais 

Edite par Origin 

PC t fin avril 
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GAGNEZ !!! 

Des iae'mes de PC, 

AMIGA, ATARI, 

MACINTOSH, 

CONSOLES, LOGICIELS.. 

svrle 

SUPERQUIZZ 

POUR RECEVOIR 
" GRATUITEMENT " 



(MOON) 

(Norre protocole de te'lecfiar|eiiitni) 

ADRESSEZ 5 FRS M TIMBRE AVEC VOTRE ,\"0M, 

PRENOM, ADRESSE, TYPE DWDTSATEW, 

TYPE DE DISQUETTE, ETC... A : 

NEOCOM-DP 

71 Bid de Brandebourg 

94200 I\RY sur SEINE 
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OlSIRS 




260, rue de Charenton 75012 PARIS 

Tel : 43 43 00 64 

METRO : DUGOMMIER 



GAME GEAR Portable couleur 
Lejeu COLUMNS * la sacoche 
Alliance Loisirs gratuite 



CONSOLE MEGADRIVE 

(francaise) + SONIC HEDGEHOG 
+ 1 manette de jeux 



HERZOG ZWEI 


215 F 


ALEX KIDD 


325 F 


DICK TRACY 


429 F 


DYNAMITE DUKE 


395 F 


E - SWAT 


395 F 


F-22 INTERCEPTOR 


449 F 


FANTASIA 


429 F 


GHOSTBUSTERS 


395 F 


GHOULS'N GHOSTS 


480 F 


GOLDEN AXE 11 


449 F 


JOE MONTANA II 


395 F 


JOHN MADDEN 92 


449 F 


VIERCS 


480 F 


MICKEY MOUSE 


449 F 


MIGHT AND MAGIC 


499 F 


MOONWALKER 


395 F 


OUTRUN 


480 F 


POPULOUS 


449 F 


QUACKS HOT 


449 F 


3AMBO 3 


325 F 


REVENGE OF SHINOBI 


449 F 


30AD RASH 


449 F 


ROBOCOD 


449 F 


SHADOW DANCER 


449 F 


SONIC THE HEDGEHOG 


449 F 


STREETS OF RAGE 


449 F 


STRIDER 


480 F 


SUPER MONACO GP 


449 F 


WONDERBOY 3 


395 F 


WORLD CUP ITALIA 90 


395 F 



ACCESSOIRES 

ADAPTATEUR JEUX 

MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 299 F 

CONTROL PAD MEGADRIVE 149 F 

ADAPTATEUR CARTOUCHES JAP 99 F 



DRAGON CRYSTAL 


249 F 


JONALD DUCK 


249 F 


FANTAZY ZONE 


249 F 


GOLDEN AXE 


249 F 


OE MONTANA FOOT 


249 F 


MICKEY MOUSE 


249 F 


MINJA GA1DEN 


249 F 



OUTRUN 


249 F 


SHINOBI 


249 F 


SONIC 


249 F 


SPACE HARRIER 


249 F 


SUPER MONACO GP 


215 F 


WONDERBOY 


215 F 



aptateur Cartouche 
USTER SYSTEM GAMEGEAR 
Utilisez tous les jeux Sega Master System 
ur votre console Gamegear 



La CONSOLE SEGA MASTER SYSTEM 2 

ALEX KIDD + 1 manette dejeux 




ASTERIX 


395 F 


DONALD DUCK 


395 F 


HEROES OF THE LANCE 


369 F 


MERCS 


395 F 


MICKEY MOUSE 


395 F 


OUT RUN EUROPA 


369 F 


POPULOUS 


369 F 


SHADOW DANCER 


369 F 


SHINOBI 


395 F 


SONIC 


395 F 


SUPER KICK OFF 


395 F 


SUPER MONACO GP 


395 F 


WONDERBOY 3 


395 F 


WORLD CUP ITALIA 90 


349 F 



ACTION FIGHTER 
ENDURO RACER 
FANTASY ZONE 
MY HERO 
SECRET COMMAND 



149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 



CONSOLE MASTER SYSTEM II 
+Sonic Hedghog + 1 manette de jeu 



ALLIANCE LOISIRS 



INNELLE LE [ 

AVANTAGE 

Prix Les prix les plus studies du Marche 

Service Rapide Livraison dans les 48 Heures TAT - Express ou 

Colissimo 



Garantie 



Materiel : 2 ans 
Accessoires : 3 mois 



La CONSOLE GAMEBOY 

+ TetTIS + la sacoche Alliance 
Loisirs gratuite + les ec outeu rs 
stereo 



PRINCE OF PERSIA 
NINJA GAIDEN 
DOUBLE DRAGON 2 
ROBOCOP 2 
THE SIMPSONS 
ADDAMS FAMILY 
DOUBLE DRIBBLE 
TURTLES NINJA 2 
ROGGER RABBIT 
BUGS BUNNY 2 
WOLD CUP SOC. 
DICK TRACY 
PACMAN 
Fl RACE 
CASTLEVANIA 2 



250 F 
250 F 
250 F 
250 F 
250 F 
250 F 
250 F 
250 F 
250 F 
250 F 
245 F 
250 F 
245 F 
250 F 
250 F 



AMIGA 




AMIGA 500 Plus 




+Cable peritel 




+10 jeux 




+PIN'S ALLIANCE LOISIRS 


2990 F 


avec manette couleur 1083 S 


4790 F 


AMIGA 2000 




+ 10 jeux 




+Manette 




+PIN'S ALLIANCE LOISIRS 


4990 F 


Peripherique 




Lecteur externe AMIGOST 500 


549 F 


Lecteur interne AMIGA 500 


490 F 


Alimentation AMIGA 500 


450 F 


Disque dur GVP HCD 500 52 Mo 


3990 F 


Disque dur GVP AMIGA 2000 


3490 F 


Moniieur couleur 1083 S 


1990 F 


Cable peritel AMIGA 500 


90 F 


Extension 512 Ko AMIGA 500 




Sans horloge 


250 F 


Avec horloge 


290F 



I LYNX II + l]eu 






1 + la sacoche Alliance Loisirs^^^^^^^^^^B 


^| 


NINJA GAIDEN 250 F 


APB 


290 F 


WAR BIRDS 250 F 


RAMPAGE 


290 F 


HARD DRIVIN 290 F 


BLUE LIGHTENING 


250 F 


ELECTROCOP 250 F 


GATES OF ZENDOCON 


250 F 


RYGAR 290 F 


SHANGAI 


250 F 


GAUNTLET 250 F 


ROAD BLASTERS 


290 F 


PAPERBOY 250 F 


BLOCK OUT 


250 F 


MISS PACMAN 250 F 


GOLF 


290 F 


IPC compatible 




1 CADAVER 359 F 


MAUPITI ISLAND 


299 F 


1 FALCON 3.0 449 F 


MIGHT AND MAGIC 3 


399 F 


1 GUNSHIP 2000 399 F 


ROBIN DES BOIS (SIERRA) 


399 F 


1 JETFIGHTER 2 399 F 


WING COMMANDER 


349 F 


| KING QUEST V 449 F 


WING COMMANDER N2 


399 F 


ATARI 






Peripherique 

Souris ATARI 149 F 
Cable peritel 90 F 


Doubleur video 
Lecteur Externe 


190 F 
549 F 


Doubleur manettes 99 F 


Tapis de souris 
Monlteur Couleur SC 


1190 F 


ATARI ST/STE - AMIGA 






NRJ3 






+ F16 Combat Pilot + Double Dragon 2 + 


taly 90 + Turbo out run + Welltris 299 Fl 


Les mart res de I'aventure 






+Maupiti Island + Les voyageurs du Temps + Operation Stealth 


349 f| 


Les justiciers 3 






+ Shadow Warriors + Robocop 2 + Batman Le Rim 


299 f| 


TOP 20 ST / AMIGA 






GRAND PRIX (Micropose) 349 F 


THE SIMPSON'S 


249 F 


LES AVENTURES DE MOKTAR 299 F 


MASTER GOLF 


349 F 


VROOM 249 F 


TERMINATOR 2 


249 F 


POPULOUS 2 299 F 


SILENT SERVICE 2 (lMeg) 


349 F 


ROBOCOP 3 259 F 


FIRST SAMOURAI 


259 F 



MANETTE QUICK JOY 5 

NINTENDO -SEGA -ST- 






CARTE CLUB ALLIANCE LOISIRS 

Gratuite pour tout achat 

(5% de reduction pour tout achat sauf sur les consoles) 



S A V. EXPRESS 



NINTENDO 
Appelez notre 



Delai 48 H 
service Apres-Ven 



a envoyer a ALLIANCE VPC - BP 105 - 75749 ( 



- Attention: Console 5 



__Can™che Total a payers 



Norn 

; Adresse.. 



Code postal Ville Tel 

Reglement: __ Cheque Bancaire □ CCP □ Mandat-lettre 

Au facteur a reception ( + 20 F pour frais de remboursement) 



payer par cAfrmBLmm/msmANCAmE 



Date d'erpirstoi..... 
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PACIFIC ISLAND 



VOTRE JEU 
48 H CHRONO 
EN © , 
us? 70.46.20.48 



Blinde ? L'estomac de Didier 
I'est surement, quant on voit 
ce qu'il peut manger et boire 
Revant de vacances depuis 
piusiours mois, Didier etait 
persuade que ce jeu serait 
une simulation de bronzing 
sur les plages californiennes. 
En fait de repos, il nous est 
revenu encore plus gris que 
d'habitude. 



Des troupes rebelles ennernies se sont 
en effet empare de quatre lies. Vous 
devez les deloger du terrain au cours 
d'une aventure qui comprend 25 sce- 
narios. Le resultat de votre intervention 
durant une mission et la facon dont 
vous abordez chaque lie, influesur la 
suite de I'histoire. Vous dinger quatre 
escouade1.de quatre vehicules bilhdes, 




1 ou I 




acific Islands est tout simple- 
ment le titre donne a !a sui- 
te de Team Yankee, super- 
be simulation de combats 
entre.blincl.es, .sortie il y a deja. 
assez longtemps. A peine rentre 
chez vous, des troubles dans un archi- 
pel du pacifique vous obligent a re- 
prendre du service. 




a choisir parmi quatre : le Ml Abrams, 
le M2 Bradley, le Ml 13 (transport de 
troupes) et le M901 (lance-missiles). A 
vous de former vos unites comme bon 
vous semble et de les armer en fonc- 
tion de la mission. Ensuite commence 
i'enfer. Vous pouvez deplacer chacune 
de vos unites en utilisant une interface 
prenant en compte un 
timer. Tres pratique, le 
systeme permet par 
exemple d'ordonner a 
unjte $ de partir.^ 
14h3Q pour telle desti- 
nation a pieine Vitesse, 
puisdecommencerun 
tir d'artillerie de sou- • 
tient a 14 h32, alo« 
qu'a T4h31, I'unite 
deux se repliera derrie- 
re tel ou tei obstacle 






(foret, village, eglise...) Ensuite vous pouvez di 
en temps reel une unite m un seul des vehlcui 
i'ecran se splittant alors respectivement en quatre 
non. Vous pouvez alors vous occuper plus special* 
meilldes toureiteset des armes, pourdetruire les 
versaires qui apparaissent a I'ecran. Les habi- 
tues de Team Yankee s'habitueront tres vite a 
I'interface de jeu et ils apprecieront les nom- 
breuses ameliorations qui rendent le jeu vrai- 
ment sympa. Les autres auront beaucoup plus 
de mal a entrer dans une partie, les possibili- 
ty etant nombreuses, tout comme les ic6nes 
et les different^ ecrans. La realisatii 
rect, avec un melange de 3D et de 
sezrealiste. 

L'animation est legerement saccadee et la 
vue de pres d'elements en bitmap (for#t es- 
sentiellement) est decevante. 




Simulation de tank strategiquc 

Edite par Empire 

Amiga / ST : disponible 




iOUND MASTER 

:OMPAtlBLE ADLIB 590 F 

SOUND BLASTER 

RO MULTI MEDIA 1990F 

'ERSION 2 11901' 



jft CENTURY SOFT BP 454 
03004 MOULINS CEDEX 
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ales Curve nous propose ce 
mois-ci un produit beau- 
■ coup plus sympathique 
que Big Run, le mois der- 
nier, tndy Heat n'est ni plus ni 
moins qu'un Xieme Supersprint ou 
Supercars. De un a trois joueurs diri- 
gent une des quatre voitures engagees 
dans le championnat du monde. Ce 
dernier se deroule sur dix circuits 
plus en plus tortueux. Au fur et a mesu- 
re des courses, vous pouvez vous 
equipper de mieux en mieux. Turbos, 
freins, pneumatiques, moteurs, mecani- 
ciens... Les autres concurrents font bien 
sur la meme chose, et assez rapide- 
ment, la course devient acharnee. 



D'autant plus que vous pouvez rentrer 
dans les autres concurrents ou leur blo- 
quer la route. Cela endommage les voi- 
tures impliquSes et votre arret au stand 
sera d'autant plus long que votre voitu- 
re sera abimee. II faut aussi faire le 
plein d'essence et de turbos durant 
les epreuves, I'autonomie de votre 
voiture demandant au moins deux ar- 
rets aux stands. Si le jeu n'est vrai- 
ment pas genial pour la realisation, il 
est par contre d'une excellente joua- 
bi lite, trop bonne peut-etre. A ma 
premiere partie j'ai en effet reussi a 
participer aux 15 premieres courses. 
Trop facile, le jeu n'en reste cepen- 
dant pas moins amusant a piusieurs. 




Choisissez votre arme la 
plus puissante... 



Dans la voiture rouge, Didier fanfarcn 
en tete et icrase raccil6rate 





Jeu d'aicade 

Edite par Sales Curve 

Amiga / ST : disponible 
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Votre cerveau! 

Special Forces, la simulation strategique 

riche en actions et aux missions qui 

vous feront perdre haleine! 

JMCROPROSF 



Special Forces, pour les Compatibles IBM PC par les createurs d'Airborne Ranger™. Micro Prose Ltd. Unit 

1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. 

GL8 8DA. Tel: 0666 504 326 
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^ B^ e tatou, mascotte de P§dt- 

Jm^ yMif teur ' n ^°8 rames est un 
^Bfl ■L#'' animal doue de 
■^V ^f^ ^ n se t' arit aux excellents 
^— ■ resultats affiches par des pro- 
ducts comme The Secret Of The 
Monkey Island, I'animal a decide de 
reutiliser la recette miracle qui consist 
a faire des jeux d'aventures graphiques 
simples et efficaces. Eternam est la 
nouvelle production des" auteurs de 
Drakkhen. Si le present iogicie! 
conserve la trarriede son grand freFe- 
deplacements en 3D pour les scenes 
exterieureseten 2D pour les interieurs 
des donjons- le depaysement est total. 
Tout d'abord, le joueur ne gere plus 
qii'uriseul persOnnage. Ce h£ros, qui 
est accoutre comme an barbare, est 
envoye en mission sur la planete Eter- 
nam pour le compte dei'Agence Uni- 
verselle- Des la sequence de presenta- 
tion passed, I'aventurier se retrouve 
dans la nature. 




• 
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cependant que ce dernier montre sa 
valeur en surmontant une serie d'e- 
preuves. Curieusement, tout le monde 
cherche,a vous decourager. Un peu de 
bravoure ! Le decor etant maintenant 
plante, attardons nous sur le cote tech- 
nique de I'aventure. Outre !es deplace- 
ments en ext^rieur et dans ies donjons, 
ie logiciel fail appe! a des routines 
d'animatiOns a base d'images vecto- 
rielles. Pour chaque rencontre avec un 
personnage, ou pour donner de la vita- 
lite a line action (le plus souvent en 
cas de moft du heros), I'ecran devoile 
de veritables dcssins animes. 
Ceci est un avis personnel, mais cette 
technique graphique laisse foin derrie- 
re ies animations des personnages pre- 
sentees; -par Wing Commander et 
autres consorts. Cote scenario, ['action 
enframe/. le heros dans un: veritable 
tourbillon d'evenementsepiques. 
Le rythme de cette ronde esl briilament 
soutenu par la presence de gags deso- 
pilants. je me demande d'ail- 
leurs si chez le tatou on ne 
serait pas plus dou£ de "rai- 
;sin" quederaison ? 
En tous Ies cas, chapeau mes- 
sieurs. Eternam est un nom 





DHMGtZ UNE CAMPAGNl 

POUR LA DOMINATION 

DC M PLANETE ORION 

COMMANDEUR SUPREME, 

VOS ORDRES SOOT: 

CONSTRUIRE, COMMANDER, 

CONQUERIR! 



Jen d'aventure anime en francais 

Edite par Infogrames 

PC : dispo - Amiga / ST : non prevu 




DLrige?. votre campanile sur le len 
de 72 pays. 


Mtgree 
pure et 


nt Ies balailies ant etc 
u In ilrnlt-gie, pour riu 
une strategic et une pr 
Games X, Janvier 1992, 



MILLENNIUM 




.LEGEND 

r Notre legende vivante a nous, c'est notre mascotte poilue, 

f| Bidier. II avait deja suivi le developpement du jeu en Angleterre 

^^•HWetait done normal de lui laisser I'opportunite de tester ce soft, 

\ anciennement chez Mirrorsoft et desormais chez Mindscape. 

"^^ ans Legend, vous dirigez un 
groupe de quatre aventu- 




rfiaz? 



Les combats 

tn combat, vous pouvez mettre chacun 
de vos hommes en attaque automa- 
lique. Ainsi, il attaquera I'ennemi le 
plus proche. 



Vous pouvez aussi les dinger indivi- 
dueliement mais en fait, seul le sorcier 
est a deplacer de cette facon en com- 
bat. Trop faible, il taut en effet le sur- 
veiller en permanence pour eviter qu'il 
ne prenne un mauvais coup. 



H B riers dans un monde fan- 
™ .^tastique. Vous avez ainsi un 
— u^guerrier "berserk", un magi- 
cien, un troubadour et un assassin. 
Chacun possede un talent particulier. 
L'assassin peut se rendre invisible et at- 
taquer un ennemi par derriere, lui in- 
fligeant alors beaucoup plus de degats 
("backstab"). Le guerrier peut entrer 
en transe.ll combattra alors furieuse- 
ment. Le troubadour peut chanter plu- 
sieurs themes, s'il les apprend, qui 
auront divers effete : regeneration, 
protection, rapidite... Enfin, la piece 
mattresse du groupe est votre sorcier. 
Il peut en effet inventer et lancer di- 
vers sortileges. Ce jeu n'est pas sans 
rappeler Hero Quest de chez Gremlin, 
mais son interet et sa compiexite le 
rende mille fois plus passionnant. 






Vous commencez votre aventu re par 
I'exploration des caves de ta vilSe de 
Treyhadwyl. Sur deux etages, il faut 
combattre les multiples ennemis qui 
vous attaquent. La plupart des portes 
sont fermees. Vous devez done trou- 
ver les cles appropriees ou les meca- 
nismes qui ouvrent ces portes. Divers 
boutons et leviers peuvent vous aider. 
Certaines dalles declenchent olios 
aussi des mecanismes. Enfin, il existe 
des dalles avec des ruirtes. 
II suffit alors de lancer le sort exact 
dessus, pour ouvrir une grille ou de- 
bloquer urt passage. 



Ce vieux crouton vous apporte une aide inestimable en 
vous fournissant les composants pour vos sons. 




L'utilisation d^qgp esWHement es- 
sentiei du jeu. voire sorcier peut ache- 
ter diverses runes. Pour utiliser une de 
ces runes dans un sortilege, il faut avoir 
un composant particulier. 
Vous pouvez trouver ces derniers dans 
les donjons ou les acheter chez un apo- 
thicaire. Il ne reste plus alors qu'a fa- 
briquer vos propres sorts selon vos be- 
soms. Prenons un exemple simple. 
Avec la rune "droit devant" et la rune 
"soin", vous creez un sort pour soigner 
un personnage qui se trouve devant 
votre sorcier. Simple au depart, ce sys- 
teme de magie se revele genial a partir 
d'un certain niveau. Avec les runes 
"droit devant", "dommage", "zone d'ef- 
fet", "dommage", vous pouvez creer un 
missile magique qui, lorsqu'il touche un 




2 DISKS PC 

(5 1/4 echangeables en 3 1/2) 



Un grand jeu du 
commerce ! 

AND FORGET 2 



disquettes 



% dans GENERATION 4 



6 super JEUX classiques + Images 
et fantasmes « special bustes » 



7V VEtJTE CHEZ TOUS LES MAFtCHANDS DE UOUFtNAUX 
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adversaire, lui cause des degats puis 
explose pour causer des dommages a 
toutes les creatures avoisinantes. 
Une fois que vous aurez maTtrise ce 
systeme, vous allez litteralement vous 
exploser. Meme les developpeurs i 
jeu avouent qu'iis n'ont pas reussi a 
repertorier tous les sortileges possibles 
et imaginables. 



Vhhtolre 




Compilation disponible I 
sur Amiga 



La creation du personnage 
n'est pas obligatoire. 

Le systeme de jeu 

Tout se joue a la souris. Divers icones 
autour de I'ecran de jeu permettent 
eventueflement d'effectuer diverses ac- 
tions: fouiller le decor (coffre, armoire, 
lit, table,..), ouvrir une porte ou une ar- 
moire, pousser un levier, prendre un 
objet, voir la carte {qui s'auto-dessine}, 
fuir... Chaque personnage peut porter 
un certain nombre d'objets, nais en 
fonction de son metier, certaijp^rmes 
et armures lui sont interditcsJ 




vilies et donjons, a la recherche d'ob- 

s bien parficuliers. 
Essay ez d'eviter les armees etinemies, 
sinon votre avenfure risque de finir 
prematurement. Heureusement, les 
dix sauvegardes vous permettent de ne 
jamais etre bloque bien longtemps. 

La realisation 

Si les graphismes peuvent sembler au 
premier abord un peu tristounets, le 
joueur s'y habitue rapidement. En 
outre, la grande diversite des decors et 
les animations des mortstres rendent le 
jeu visueilement attrayant. Les mu- 
siques qui agrementent le jeu sont su- 
perbes. Enfin, le systeme de jeu est ul- 
tra-pratique et convivial. Mon seul 
reproche concerne la gestion de la 
souris pour cliquer sur un endroit pre- 
cis du decors. La 30 isometrique vous 
oblige, parfois, a cliquer legerement 
en dessous d'un levier pour le pous- 
ser, ou a cote d'urt coffre pour I'ou- 
vrir. Probleme qui passe selon moi 
completement inapercu au bout de 
queiques minutes de jeu. Super- 
double-mega-sympa ! 




Jeu d'aventure interactif 

EditeparMindscape 

PC : disponible 
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Pour s'emparer 
d'une planete, un 
Dieu doit commen- 
cer a Vaube des 
temps, traverser le 
posse, le present et 
atter vers lefutur. 
Etes-vous pret a 
affronter le deft de 
trois adver salves 
Cruets et complices ? 
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m FIRST SAMURAI 
offre une combinai- 
son d'arts martiaux, 
de magie et de mys- 
tere dans une aven- 
ture explosive avec 
des graphismes et 
des effets sonores 
geants. 

© 1991 VIVID IMAGE. 

© 1991 MIRRORSOFT LTD. 
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a serie des Sim continue avec 
un volet qui n'a aucun 
rapport avec les autres. 
Dans Sim Ant, vous etes 
confronte a fa dure realife d'un 
monde impitoyable : le peuple des 
rburmis. L'activite au sein meme de la 
colonie est a gerer via divers menus. 
Le but final est d'envahir la maison de 
I'homme afin que celui-ci quitte les 
lieux, mais aussi de vaincre toutes les 
fourmis rouges. 



Vous avez la possib|lite de mobi- 
liser un certain nombre de vos 
congeneres afin de mener un 
raid contre I'envahisseur (Rou- 
ges, Verts et I'impftoyable arai- 
gnee). Mais le pire de tods reste 
I'homme qui menace de vous 
marcher dessus a (out moment 
ou de passer la tondeuse a gazon 
sur votre carapace, je decrirai Sim 
Ant comme un jeudelicieusement 
passionnant, bien que legeremen! 
repetitif et trap facile; 

CONTRE-AVIS (SfGvoisardj £p 

Mieux vaut prevenir immediate- 
ment ! Je suis un fan de Sim City, 
mais eel a ne m'a pas empeche 
d'etre franchement degu par Sim 
Ant. L'idee est certes originale et la 
realisation est honorable. Malheu- 
re>isement, il n'en est pas de meme 
' quant a la jouabilite. II vous suffit en ef- 
fet de prendre les commandes d'une 




fourmi et de foncer vers le nid des en- 
nemies pour y attaquer la reine, et 
vaincre une fois sur deux eerie dernie- 
re. A ce rythme, vous gagnez rapide- 
ment les premiers secteurs do jardin. 
Apres quoi, automatiquement, votre 
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BATTLE ISLE 



^^^W I aur.i fallti six longs mots 

J^m ^^L dtin d'efjayer If mondc flu 

^D ^V 1 wargame stir PC. En ef- 

^H ^p let, nombre d'entre vous 

;.■■, ^^r^attendait-jj'en suis sflr} avec 

impatience la sortie de Battle isle 

stir cette machine, Au premier abord, 

la qualife du jeu a ete respectee voire 

meme amelioree. Les graphismes son! 

en VGA 256 couleurs et la musique 




SODIPENG 

presente 

SOUND MASTER 





Systeme de jeu tres simple 
entierement gerer a la 



Vue des deux camps. 

fonctionne avec la plupart des 
cartes sonores. Apres une pre- 
sentation vraiment sensation- 
nelle (!a musique est a se rou- 
ler par terre), une partie 
acharnee commence, }e vous 
rappelle le but du jeu en 
quelques mots. 

Un conflit a eclate entre les 
Drullers et les Skynets {ca ne 
vous rappelle pas un film?), de 
dmldes Vous §tes ie general 
des forces humaines et vous 
dirigez vos troupes depuis 



voire planete a partir de voire com- 
puter. L'ecran est divise en deux 
parties, chacune representant un 
camp. Chaque camp dispose d'un cer- 
tain nb.mb.re d'unites qu'i! peut aug- 
menter en faisant fonctionner ses 
usines. Le but est de s'approprier le 
QC ennemi au cours des 16 niveaux 
qui forment le jeu. Seu! contre I'ordi- 
nateur ou oppose a un de vos amis, 
Battle Isle est aujourd'hui, un des 
meilleurs wargames sur PC. 



100% compatible Ad Lib 

JOUEZ LA CARTE SON, OFFREZ LA 
HI-FI A VOTRE PC ! 




SOUND MASTER II 




• Un son de qualite pour vos logiciels de jeux 
et educatifs, 

• Enregistrement et lecture de sons digitaux 
[Echantillonrtage 25KHz en entree et 
44, 1 KHz en sortie) 

• Reconnaissance vocale avec VOICE 
MASTER KEY, 

• Une veritable interface MIDI FULL DUPLEX, 

• PC LYRA : Logiciel de composition musicale 
playback a plusieurs voix. 

1690FTTC* 
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Didier avait ete le tout 
premier a nous parler 
de ce formidable jeu 
de chez Origin. 
Souvenez-vous, c'etait 
une preview exclusive 
dans le numero de juin 
1991 de Generation 4. 
Sa petite taille lui a 
permis de se faufiler 
sans trop de mal dans 
les sombres dedales de 
I'Abysse Stygienne, 
celebre donjon du 
monde d'Ultima. 
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ne fois de plus, les equipes de 

►developpeurs de la compa- 
, gnie americaine Origin 
sont a la base d'une veri- 
table revolution, cette fois-ci 
T dans les jeux de rfiles sur micro, 
lis nous avaient deja complement 
emerveille avec Wing Commander 1 et 
2. Desormais, les softs du genre Dun- 
geon Master, Captive et Eye Of The Be- 
holder ont trouve leur maitre incontes- 
te, avec Ultima Underworld. Pour 
justifier cette note exceptionnelle, iais- 
sez-moi vous presenter le jeu. 

L'Avatar revient ! 

Tout commence par la vision durant 
votre sommeil d'un visage desespere. 
Vous n'hesitez pas une seconde a 
suivre le conseil de votre mysterieux vi- 
siteur nocturne et vous voila a nouveau 
transpose au royaume de Britannia. A 
cet instant, a vous de creer votre heros 




yeux par un troll. Les gardes vous sur- 
prennent sur les lieux et vous voila illi- 
co presto enferme dans le pire endroit 
au monde - I'Abysse Stygienne - accu- 
se du kidnapping. L'Abysse est un en- 
droit oil sont enfermes tous les crimi- 
nels et tous les monstres du pays. 
Votre exploration des differents ni- 
veaux du donjon vous r£velera en fait 



bien souvent f ombre de la r 
planner sur votre personnage. 



(eh, oui, un seul !). Paladin, Ranger, 
Magicien... Une dizaine de classes sont 
accessibles. Ensuite, a vous de person- 
naliser un peu votre personnage, en 
choisissant divers talents (connaissance 
des legendes, reparation, fouiller, cro- 
cheter...), son nom... Vous arrivez mal- 
heureusement dans la chambre de la 
fille du baron, qui est enlevee sous vos 







un scenario beaucoup plus profond. 
Vous y rencontrerez des personnages 
et de nombreuses tribus (humaines, 
naines, ores, hommes-lezards...) impli- 
ques dans tout un tas d'histoires, qui 
vous ameneront a effectuer de nom- 
breuses missions. Les dialogues sont 
done essentiels. lis se deroulent sui- 
vant un systeme de selection de plu- 
sieurs reponses possibles. Attention a 
ce que vous dites, car les personnages 
se souviennent de votre attitude au 
cours des dialogues. 

L'Avatar explore ! 

Vous allez me dire: encore un jeu avec 
des couloirs rectilignes, et une succes- 
sion de salles, de monstres et de tre- 
sors ! Perdu ! 

Ici, vous voyez les lieux directement a 
travers les yeux de votre personnage. 



Suivant la profession de 
votre personnage, vous avez 
acces a divers talents. 




II faut souvent progresser Farme a la main, les 
mauvaises rencontres etant nombreuses et variees. 



Cela signifie entre autre que vous pou- 
vez regarder dans toutes les direc- 
tions, pas seulement au Nord, au 
Sud... Cette liberie d'action se retrouve 
aussi dans les mouvements. Vous mar- 
chez pas a pas ou de cote. Vous cour- 
rez et prenez votre elan pour sauter 
par exemple. Tres utile pour traverser 
des precipices ! La vue saute alors, 
rendant a merveille cette perspective 
de saut. Idem lorsque vous montez un 
escalier, vous voyez le terrain qui 
"monte et qui descend", comme dans 
ia realite. Vous pouvez aussi coller 
votre visage a une fenetre, auquel cas 
vous distinguez ce qui se trouve der- 
riere. Dernier exemple, lorsque vous 
tombez a I'eau, vous avez vraiment 
I'impression d'y etre, la vue bougeant 
legerement, ce qui peut eventuelle- 
ment donner fe mal de mer. C'est tout 
simplement genial. 

L'Avatar combat 
et s'enrichit ! 

Lorsque vous rencontrerez une creatu- 
re, vous serez encore plus surpris. II 
faut voir un ore faire tourner sa fronde 
et comprendre que cette pierre qui 
vous vient droit dessus provient de son 
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arme. S'il vous rate, pas de panique, 
vous voyez alors la pierre rebondir sur 
les parois ou, mieux, atteindre un autre 
adversaire qui vous attaquait au corps 
a corps. 

Pour vous debarrasser d'un monstre, 
plusieurs solutions. Utiliser un arc ou 
une fronde, a condition d'avoirtrouve 
des fleches ou des pierres. Un bon sor- 
tilege, si vous y avez droit, offre une 
solution plus facile. II faut cependant 
trouver un certain nombre de runes et 
ies assembler pour constituer vous- 
meme la quarantaine de sorts dispo- 
nibles. Enfin, le combat de pres est su- 
rement le plus spectaculaire. 



Vous disposez de plusieurs coups et 
vous voyez, par exemple, sur I'ecran 
votre arme effectuer un arc de cercle. 
Si votre adversaire est grievement at- 
teint, il essaiera de s'enfuir puis 
s'ecroulera, mort. 

Si vous le tuez sur le coup, vous le 
voyez tomber a la renverse, lachant 





Les dialogues se fo 11 
grace a une success/ r 
de menus vous offrc it 
f>lusieurs reponses pr >- 



decevante, elle est par contre accompa- 
gnee de voix digitalisees fabuleuses. 
Durant votre aveinture, de nombreux 
bruitages viendront accompagner votre 
exploration. II faut s'y fier, car au bout 
d'un moment vous reconnaissez le bruit 
caracteristique de certains monstres. En 
bref, une realisation exemplaire. 

U Avatar for ever I 

Tournant deja bien sur un 386 a 
20Mhz, le jeu devient merveilleux a 
partir du 386 a 33Mhz. Une carte so- 
nore est bien sur recommandee. 
La souris est, quant a elle, indispen- 
sable, tout le systeme de jeu etant 
base sur ses predecesseurs (Eye Of 



The Beholder...). La jouabilite est par- 
faite, I'aventure longue etvariee, avec 
"seulement" huit niveaux, mais d'une 
ta il le imposante. Pour moi etsansexa- 
gerer, c'est le meilleur jeu jamais reali- 
se jusqu'a ce jour. 



nt dai 



Diverges communautes vivent dans le donjo 
lei, la plus nobles de toutes, les nain 



ses possessions ou s evapo- 
rer en fumee pour un de- 
mon... Vous allez trouver 
bien sur de nombreux ob- 
jets, armes et armures. 
Il faut les utiliser a bon es- 
cient. Les objets enchanf.es 
sont en effet assez rares. 




Q 




I'Avatar.leson 
et tumieres. 

Je tiens tout de suite a vous prevenir. 
Les graphismes assez pixelises n'enle- 
vent rien a la beaute du jeu. 
II ne faut pas oublier que tout cela 
bouge en temps reel. Lorsque vous 
tournez autour d'un objet, vous le 
voyez sous tous ses angles. 
De meme pour les personnages. Le fait 
que vous puissiez voir n'importe quel 
element du decor dans n'importe quel- 
le position, donne une richesse in- 
croyable au jeu. Vous pouvez en outre 
faire varier le degre de definition, en 
fonction de la puissance de votre ma- 
chine. Allant de la plus haute resolu- 
tion (cf. photos) avec des textures sur 
tous les murs, a de simples polygones 
dans le "pire" des cas, vous pouvez 
configurer le jeu pour rendre les ani- 
mations plus rapides. Sachez aussi que 
pour certains monstres, pres de 70 ani- 
mations sont programmers, ce qui ex- 
plique la grande qualite des mouve- 
ments des monstres. Au niveau sonore, 
la encore c'est parfait. Si la presenta- 
tion est graphiquement legerement 
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SHANGAI2: 

Dragon's eye 



J he ultimate jeu de re- 
k flexion vient d'orient ; 
^r Shanghai est son nom. 
r La suite de cette adapta- 
tion micro du Mali Jong vient 
d'arriver sur PC, avec une inno- 
vationdetaiileau programme. Le jeu 
de base est inchange : il s f agit.de faire 
disparaitre les dominos presents a 
I'ecran en les enievant par paires iden- 
tiques. Lorsque vous cliquez sur un 
domino tibre (qui n'est ni coincepar 
ses voisins, ni bloque sous un ou p!u- 
sieurs autres dominos}, sa couieur 
change ; vous I'avez selectionne. Cli- 
quez sur un de ses trois sembiabies 
(libre lui aussi), et la paire est desinte- 
gree en produisant une animation et 



un bruitage appropries. II est possible 
de modifier denombreux parametres, 
comme la disposition de depart ou"fes 
motifs des dominos (fleurs, drapeaux, 
animaux, Moyen Age...). La grande 
nouveaute : "I'ceil du dragon", qui 
vous permet d' affronter I'ordinateur 
dans un duel a mort. Si vous jouez ie 
"tueur", vous devez oter un maximum 
de dominos de la grille, cependant 
que votre adversaire se charge dc ta 
rempiir ; chacun joue a tourde roie et 
pioche dans sa reserve. 
Probleme : les dominos 
bloques sorit retoumes, 
ce qui necessite un se- 
rieux effort de memoire. 
Positivement sadique ! 





En bref; Shanghai II est un 
jeu de reflexion fabuieuse- 
ment riche, incluant i'ancienne '[, 
version et ce fameux "ceil du dra- — 
gon", qui n'a pas fini de hanter 
vos cauchemars. Quant aux accros du 
"vieux" Shanghai, ils n'ont aucune 
crainte a avoir ; cet excellent iogiciei 
leur ouvre de nouveaux horizons, 
pour ne pas dire une nouvelle voie 
vers la sagesse. On ne.s'ea lasse pas ! 



Jeu de reflexion en francais 

Edite par Activision 

PC (EGA f VGA) : avril 



MICRO, CONSOLE, CASSETTE, 

DISQUETTE, BALADEUR, TV, 

APPAREIL PHOTO, CHAINE HIFI, CAMESCOPE, 

DISCMAN, PIN'S, DIVERS... 

VENDRE, ACHETER, ECHANGER 
SAISIE ET LECTURE EN DIRECT 



3615 

LESPAT 



LES PETITES ANNONCES TECHNOLOGIQUES 



CONGO 



UBI SOFT & 



lerPRIX: 



<aid decouverte 
I semaine 
d'aventure 
avec I'UCPA 
(accessible a tous) 
dans le pare de la 
Vanoise 
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LA VERSION 

PC 

VIENT 

D'ARRIVER! 



QUESTIONS 



Citez 3 jeux devetoppes 
par Blue Byte. 

2) Quel esc le nombre de 
cartes dans BATTLE 
ISLE en mode un joueur? 

3) Dans BATTLE ISLE, les 

Dnillers sont ; 

- des etres humanoTdes 

- des unites de transport 

- des cristaux energetiques 



BULLETIN DE PARTICIPATION 

A decouper, remplir et retourner avant le 30 avril 1992 a : 

UBi SOFT - Concours Battle Isle 

8- 1 0, rue de Valmy 93 1 00 Montreuil-sous-bois 

Nom : Prenom : 

Adresse : Age : 



Code postal : __^ 

Type d'ordinateur (soyez precis) : 

i) 



Ville : 



REPONSES 
2) 



. 3)_ 




^ 



e fonctionnement general 
du jeu est inchange, 
ma is une grosse surpri- 
L ^y se vous attend : chaque 
-^pJligne realisee vous donne 
droit a deux bombes (plus si 
vous reussissez plusieurs lignes a la 
fois). Celles-ci descendent comme une 
piece normaie, mais elles desintegrent 
le premier carre qu'elles rencontrent ! 



C'est ma foi bien utile pour deblayer 
ie terrain. De plus, certains carres spe- 
ciaux produisent des effete surprenants 
lorsqu'ils sont touches par une bombe. 
Techniquement, Super Tetris n'apporte 
rien de neuf, si ce n'est une collection 
de digitaiisations sympathiques axees 
sur le theme du Cirque de Moscou ; 
ces images sont utilisees comme toile 





tanement ; elles ne peuvent pas se 
chevaucher, ce qui permet de jouer 
des tours pendables a votre adversaire 
en ie bioquant ! Super Tetris prend 
alors une nouvelle dimension, ce qui 
garantii a cette excellente suite une 
(tres) longue dur£ede vie. 




Les bombes vous donnent 
acces aux divers bonus. 



Tristan Lathiere 



de fond, la fenetre de jeu.&ant reduite 
a un petit tiers de I'ecran (sur PC). Les 
options sont nettement plus variees : 
est entre-autre possible de jouer en 
temps iimite, seui, i'un contre I'autre 
ou en equipe, Ce jeu a deux constitue 
la reelle innovation. L'ecran de jeu 
n'est pas divise en deux, mais les 
pieces de chacun apparaissent simul- 
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Jeu de reflexion / arcade 

Edite par Spectrum Holoyte 

PC i disponible 



PEARL AGENCY FRANCE 

25 rue Turgot* 68110 ILLZACH 



Tel: 89 66 12 11 Fax: 89 66 33 63 



PREMIER DIFFUSEUR DE SHAREWARES ETDE 

FREEWARES ENALLEMAGNE 
PEARL AGENCY OUVRE SA FILIALE EN FRANCE 



msssBBm 

Vous ne payez que le prix du sup- A panir de 20 Disquetu 

port et de la gestion des disquet- A P artir de M Disnuett* 

tes, les logiciels en shareware pour disquette 3,5 rajo* 

sont foumis en libre essai. lau D " x Bar ■*«quett e ) 




I F1LESHAAICX F'tn2ai (ksdonde sleekly; 



* PEARL AGENCY: 80 Personnes dans 5 pays pour vous servir. • 

• QUALITE- PRIX -SERVICES: Telle est notre devise * 

Fort de notre representation en allemagne, 3 000 000 de logiciels difuses par an, notre filiate 

l-'rangaise vous garantie des logiciels de haut niveau et tous en libre essai. 
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e P-80 n'est autre qu'un nouvel 
k avion a piloter avec le su- 
perbe jeu Secret Weapons 
of the Luftwaffe. Le logiciel 
I comporte une nouvelle cam- 
pagne dans laquelle intervient cet 
avion britannique a reaction. Deux mis- 
sions sont proposees: escorte de bom- 
bardiers ou de chasseurs. Du cote alle- 
mand vous aurez a vous battre contre 
des unites de P-80. La realisation n'a 
pas change d'un iota, si ce n'est un 
nouveau tableau de bord a assimiler 
(tres simple). 
Un scenario disk bien classique ! 
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UNREAL 



direde la sortie d'Unreal 

sur PC, si ce n'est qu'il 

est tres loin de la quali- 

te qu'il avait sur Amiga. 

In effet, il s'agissait tout bon- 

nement d'une veritable prouesse 

technique au niveau des graphismes et 

de I'animation. Sur PC, les graphismes, 

pourtant en VGA, sont assez grossiers 

et peu colores. 

Quant a la musique, elle n'est pas vrai- 
ment a la hauteur, bien que ce soit ce 
qu'il y ait de mieux dans cette version. 
La maniabilile aurait pu, elle aussi, etre 
un peu plus travaillee. 
Dommage. II reste neanmois a esperer 
une version CD-Rom qui soit un peu 
mieux realisee. 
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Ayant sous la main un 
degenere, en I'occurrence 
Didier, nous n'avons pas pu 
nous empecher de lui en 
faire baver avec ce jeu de 
Mindscape que nous 
attendions depuis quelques 
mois. Let's go Didou ! 





J^- out c 
^^T tena 



out commence par une simple 
mission de routine. Atterrir 
avec votre jetpack sur le 
toit d'un immeuble appar- 
tenant a. la firme chimique 
Cenoq. Trouver le docteur Derri- 
da et lui remettre un colis bien myste- 
rieux. Mais voila, tout ne se passe pas 
comme prevu. A peine a I'interieur du 
batiment, vous vous apercevez que le 




systeme de securite informatique s'est 
deciench§"toutseul", considerant les 
humains comme des intrus dans ce 
complexe ultra-modeme. Outre les di- 
vers canons automatiques, mines et les 
cellules photo-efectriques, les salles 
regorgent de creatures etranges, les 
Neogens. Leur seule raison d'exister : 
vous faire la peau ! Leurs moyens: 
vous phagocyter, vous ecraser ou vous 
faire exploser ! 



A vous de trouver un pistolet laser, 
mais aussi des grenades, des bombes 
et divers autres "outils" pour vous 
frayer un passage a travers ce dedale 
de couloirs et de pieces. De nom- 
breuses portes sont bloquees et, pour 
les ouvrir, il vous faut trouver les cles 
uates ou les mecanismes . 



Pour cela, il faudra utiliser les tel£- 
porteurs, les plaques sensitives jaunes 
situees sur les murs et surtout le fait 
que vos tirs rebondissent sur ies obs- 
tacles. Ce melange de reflexion et de 
reflexes est superbement dose et le 
joueur n'a de cesse de recommencer 






Vous allez en effet rencontrer de 
nombreux humains prisonniers dans 
I'immeuble. Il faut ies liberer (vous 
obtenez ainsi une vie supplementai- 
re) mais aussi discuter avec eux pour 
comprendre ce qu'il s'est pass£ et sur- 
tout apprendre certains mots de pas- 
se. En effet, divers ordinateurs sont 
accessible* a chaque etage, vous 
donnant de nouvelles informations ou 
vous demandant un code pour ouvrir 
une porte particuliere. 
La principale qualite du jeu vient de sa 
ties grande jouabilite, les graphismes 
etant relativement moyens et les brui- 
tages corrects mais sans plus. La sau- 
vegarde vous permet de memoriser 
votre posifion au debut d'un etage, ce 
qui donne au jeu une ires bonne duree 
de vie. Sympa et ires prenant. 
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Jeu d'arcade / aventure 
Edite par Mindscape 

PC : disponible 
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Habituellement, c'est lui 
qui se prend des coups de 
parapluiede la part des 
memes dans la rue. II se 
venge dorenavant avec ce 
jeu d'arcade de chez Ocean. 
Le coup de parapluie n'a 
plus aucun secret pour 
notre Didier, surnomme 
dorenavant Umbrella Man. 



rand fan de Bubble Bobble sur 
micro il y a plusieurs annees 
de cela, c'est avec un plai- 
>ir certain que je me suis re- 
' trouve confronte a Parasol Star. 
Seul ou a deux, vous allez devoir 
affronter une multitude d'adversaires a 
travers plus de soixante-dix niveaux. 
Le but du jeu est simple : eliminer ra- 
pidement tous les mechants "pelits" 
monstres qui hantent les differences 
planetes que vous allez visiter. Pour 
cela, votre super-mega-parapluie 
s'avere bien evidemment la seule arme 
efficace. Un bon coup sur un de vos 
adversaires et le voila KO pour 





sont d'ailleurs d'une taille impressio- 
nante. De plus, certains niveaux font 
plus d'un ecran, le paysage scrollant 
horizontalement. A deux, Parasol Star 
devient carrement dement. II faut aiors 
se depecher pour ramasser les bonus 
avant que votre collegue ne le fasse. 
Ce qui est au depart une alliance ami- 
cale, se transforme tres vite en un 
combat sans pitie pour avoir le maxi- 
mum de points. La tres grande jouabi- 
lite rend le tout encore plus amusant. 



Jeu d'aracade 
Edite par Ocean 

Amiga : fin avril 
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Tout droit sort! de I'univen, d' '■ 

corps des Space Maiines'est .-i 

d'assurer la securite des ressorfesants 
de ['empire. Dans le jeu de plateau edi- 
te par MB, ces torts en bras sent para- 
chutes dans des complexes futuristes 
pour expurger les coulc^: :.;■:- i_ :■"- 
ce de creatures beiilr-. 
Un ^roupe d'intervention est constitue 
de cinq hommes. Avant de partir en 
mission, ces derniers doivent s'equippr 
(seul le choix des armes est 
possible). L'arme de base est 
un petit fusil partial I ierernent 
efficace dans le combat au 
corps-a-corps grace a une. 
longue baTonnette ajustc-j a 
son canon. Plus impossnt, ic 
laser nettoie tout ce qui se 
trouve dans sa ligne de tir. 
Avec ce precede, i! est ainsl* 
possible d'aneantir pjasieurs 
aliens en une seule defia.a;.-- 
tion. II taut neanmoins bien ve- 
rifier qu'aucun de vos homines 
ne se trouve sur cette meme 
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Trois joueurs peuvent prendre part au jeu. 



difference entre les deux episodes se 
situe au niveau de I'intiret du jeu. 
Les Marines utilisent des armes a feu 
(face aux epees de Hero Quest) ce 
qui change totalement la strategic 
d'exploration. Le joueur doit cons- 
tamment veiller a couvrir tous les 




s surprises, il est possible de 
ns feneadrement des pones 



fin .. le fusil lance-grenades 
perynet de balayer une zone assez large 
(Bfi carre de trois cases sur trois a 
KScra.n). La tentation de reporter son 
choix vers les armes les plus efficaces 
est grande. Malheureusemeht, celles-ci 
ont iendarjee a diminuer votre vitesse 
de progression. En cas de retraite for- 
cee, ce faeteur n'est pas a negiiger. 



Dans Hero Quest, le joueur partait a la 
decouverte de I'univers des jeux de 
role. Avec Space Crusade, la porte de 
('initiation est franchie. Desormais le 
joueur peut intervenir sur un personna- 
ge quand il le desire et non tour a tour 
comme e'etait auparavant le cas. L'utili- 
sation de toutes les commandes a ega- 
lement ete simplified. Mais la grande 




.anepasseiaissersur- 
nouveaute, les portes 
a aneantir des advei- 
de Dungeon Master, 
e suspense, les marines 
d&ecteurs de presence 
iesechos parasites. 



I 



TECNOBALL Z 

Maintenant disponible sur ATARI ST, PC et compatibles mode VGA et 
a cette occasion, une nouvelle version du jeu sur AMIGA. En vente au 
prix de 1 20,00 Francs TTC Port inclus aupres de : 

TLK GAMES -BP 24 

P-81150 Florentin 

Tel: 63 53 26 37 -Fax: 63 53 20 11 

Bon a decouper et a renvoyer a I'adresse ci-dessous 



Je desire recevoir TECNOBALL Z en version : 

□ AMIGA 

□ ATARI ST 

□ PC et compatibles mode VGA 

LJ Par cheque bancaire a I'ordre de TLK Games. 

D Contre remboursement. 

N'oubliez pas de mentionner vos coordonnees. 





(Pfmr— sura^g^^ftm* 



A de nombreuses reprises (e joueur se 
prepare a I'affrontement au detour d'un 
couloir... en vain. 

Trois joueurs peuvent prendre part a 
I'aventure. Chacun se retrouve a la t£te 
d'un commando de cinq marines. 
Dans le cas d'un jeu en solo, il est ainsi 



possible de guider quinze hommes. 
Rassurez-vous, les missions n'en seront 
pas pour autant des promenades de 
sante. Sortir du corps des Space Ma- 
rines par le grande porte est une tache 
ardue. Etes-vous a 
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PtttALL DREAMS MAGIC CANDLE 4 




a toute jeune societe britan- 
nique 21 si Century {Rubi- 
■ con ) nous ravit une nou- 
' velle fois par I'intermediaire 
r d'une production edifiante. 
Pinball Dreams s'adresse aux nos- 
talgiques des salles de jeux on des ca- 
fes qui se tenaient (qui se tiennent tou- 
jour) pres du lycee. Le flipper 
electronique n'a jamais present un vi- 
sage si radieux sur un ordinateur. 



Les differents flippers n'ont ab- 
soiument rien a envier a leurs 
grands freres. Les tableaux sont 
dessines avec une rare finesse. 
Le plus inte>essant en ce qui 
nous concerne : la gestion de 
la balle extraordinaire et realis- 
te. Les adeptes des tables 



e scenario est assez simple. II 
s'agit encore une fois, 
combattre le mal qui r£- 
gnait dans le premier Ma- 
gic Candle et qui a eut la 
bonne idee de se repointer com- 
me si une defaite ne lui suffisait pas. 
Le premier volet vous entramera dans 
les sous-sols du chateau du roi oil les 




premiers combats vous remettront tres 
vite a voire place. Mis a part les gra- 
phismes tres moyens, la manipulation 
delicate au clavier des trap nombreuses 
instructions (pas de gestion de la sou- 
ris), et la prise de tete permanente avec 
les displacements des personnages, Ma- 
gic Candle 2 est dote de bruitages de 
qualite (uniquement durant les com- 
bats). II est encore dommage que le jeu 
ne possede pas un systeme de com- 
mande plus pratique et plus d'innova- 
tions car on ne s'y attache pas du tout. 




melodie joue en tache de 
fond et le mouvement di 
balle influe sur certe der- 
niere en y appliquant des 



Jeu d'arcade 

Edite par 21Th Entrainement 

Amiga : avril 



TOUS LES PROGRAMMES 

DU DOMAINE PUBLIC 

QUE VOUS CHERCHEZ POUR VOTRE ST 

SONT EN TELECHARGEMENT SUR 

LE 3615 STMAG (*tel) 

ALORS... NHESITEZ PLUS ! 
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sonniere, puis offrir un sacrifice aux 
flammes infernales pour obtenir le tri- 
dent d'un puissant demon qui seul peut 
venir a bout de la chimere. Vient ensui- 
te la traversee de la Grece antique. Di- 
vers spartiates vous opposeront une cer- 
taine resistance. Vous rencontrez aussi 
une nymphe et Achille, ce dernier vous 
laissant son bouclier enchante" pour la 
derniere phase du premier niveau. II 
s'agit alors de vaincre la meduse, pour 
ensuite utilisersatete contre I'hydrequi 
constitue le monslre de fin de niveau. 



Certains d'entre-vous se souviennent de ce jeu, enorme succes sur 
Commodore 64 a sa sortie. Sa conversion sur Nintendo 8 bit, sous 
le nom de Conan, avait malheureusement ete quelque peu baclee. 
Heureusement, les createurs du jeu, System 3, ont fourni un gros 
travail pour finalement aboutir a un superbe jeu d'arcade / 
aventure, sur Amiga et ST, teste par notre mite a nous, Didier 




*1^ ne 

* Seul ii 



ous ne le saver surement 
pas mais, dans la plupart 
des mythologies, un Dieu 
ne peut pas en tuer un autre. 
Seul un model peut le faire. C'esf 
pourquoi vous, vainqueur de mul- 
tiples combats, vous etes choisi pour 
defaire Dameron, le Dieu malefique. 
Ce dernier a en effet reussi a corrom- 
pre les autres divinites des diverses my- 
thologies. Vous devez done parcourir 
les regions et plusieurs epoques pi 




redoutables adversaires. Le troisieme 
niveau se passe en Egypte. II s'agit de 
visiter une pyramide avec son laby- 
rinthe, constitue de couloirs et pieces 
remplies de pieges et d'adversaires (mo- 
mies, pharaons...) C'est ici que vous ob- 
tiendrez le dernier element qui vous 
permettra alors de partir affronter Da- 
meron dans I'espace / temps. Le jeu se 
transforme alors en shoot them up, Da- 
meron apparaissant tout a la fin des 
trois phases de cet ultime niveau. 
Si le jeu est a classer dans la categorie 
arcade, il n'en reste pas moins vrai que 
le joueur se retrouve confronte a di- 
verses enigmes assez originales. La for- 
Fce brutale ne suffit pas et il faut de 
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temps en temps observer ou ecouter 
pour passer un obstacle. La realisation 
est excellente. Les ecrans sont superbes 
et ils scrollent tres bien, dans tous les 
sens pour certaines phases. Les niveaux 
sont en outre assez varies. Certains 
sont plus axes vers ie combat, d'autres 
vers la maitrise des mouvements et 
d'autres encore vers la reflexion. Le 
melange est agreable et le joueur ne 
s'ennuie pas. L'ambiance sonore est 
quant a elle tout simplement in- 
croyable, meilleure meme que pour le 
jeu The First Samurai. Vous entendez 
le vent dans la plaine, le tonnerre sur ie 
bateau, les cris des damnes dans les 
enters... plus de nombreux bruitages et 
quelques digital isations. Les animations 
sont elles aussi soignees, avec par 
exemple pres de 200K pour I'anir 
tion et les sprites de votre heros 
peut courir, sauter de plusieurs fa- 
gons et donner divers coups, diffe- 
rents suivant I'arme que vous avez 
en main. A ce niveau, vous aurez 



droit a votre hache, a I'epee, 
aux dagues, au bouciier, aux 
boules de feu... Tout un arse- 
nal ! Autre avantage, un ni- 
veau est entierement charge 
en memoire d'un coup, ce qui 
evite les chargements intem- 
pestifs qui annoncent habi- 
tueilement le monstre de fin 
de niveau. La jouabilite est 
peut-etre le seul element a 
critiquer. li faut un certain 
temps pour maftriser les sauts 
et vous risquez de perdre de 
nombreuses vies betement du- 
rant vos premieres parties. 
Un excellent jeu d'arcade, 
prenant, bien fait et original. 
• 







Eviter les flammes n'est pas toujours 
evident. Quoiqu'il en soil, votre epee... 





. ,se reveh inefficace. Seul la t€te 
de la Meduse vous sauvera I 




Pas de precipitation. La pyramide vers iaquelle 
vous courrez regorge de dangers : pieges mortels, momies... 



GRAPHISME 1 92 ? 



'ANIMATION 1 92% 
' JOUABILITE 1 85% 



Jeu d'arcade / aventure 

Edite par System 3 

PC : a venir - Amiga / ST : fin avril 
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pres bien des mois d'attente, 

le fameux jeu de role de la 

society Origin arrive enfin 

H^J sur Amiga. S'il esi tres beau, il 

^^w est par contre d'une lenteur tout 

simplement rebarbative. 

Possesseur d'un seul lecteur de disquet- 

te, n'essayez meme pas de I'acheter, 
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vous aurez a changer les disquettes 
environ toutes les 4 secondes. Avec 
deux drives, c'est a peine mieux. En 
fait, seul les possesseurs d'un disque 
dur et d'un Amiga 2000 et 3000 
pourront apprecier le jeu. Les autres 
craqueront au bout de quinze mi- 
nutes. Quel dommage ! 



^^^^_ 
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out droit venu d'ltalie, Cavitas 
est un shoot them up, avec 
quelques elements de re- 
flexion. II faut en effet ram- 
massez divers clefs pour parvenir 
a ouvrir les passages vers de nou- 
velles grottes a explorer. Mis a part 
cela, c'est assez classique, avec di- 
verses armes et de nombreux bonus a 
prendre. [.'original ite vient des fais- 
ceaux de lumieres qui proviennent de 
votre vaisseau. Cela donne une certaine 
ambiance au jeu. Malheureusement, la 
realisation laisse a desirer. Le scrolling 
est saccade et les decors un peu tristou- 
net. La jouabilite est moyenne, et si on 
ne s'ennuie pas vraiment, on ne s'eclate 
pas non plus. 
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TITRE ET MATERIELS 



in (ATTENTION codsoIc 50T) 



PRIX 



Participez au grand concours 
Auchan, NRJ 4, Generation 4 

Devenez redacteur et faites publier votre article dans 
Generation 4 avec votre photo sur la compil'action NRJ 4 
d'lnfogrames. Pour jouer, il suffit de repondre aux quatres 
questions suivantes : 

1 ) Quels sont les titres de la Compil'action NR) 4 d'lnfogrames sur 

Amiga / ST ou PC ? 
2.) Quelles sont les couleurs des boites des precedentes compil'action NRJ ? 

3) Donnez la liste des editeurs de la compil'action NRJ 4 ? 

4) Dans quelle ville se trouve Infogrames ? 

Vous trouverez si vous le souhaitez un bon de participation de ce concours dans les boTtes de compil'ac- 
tion NRJ 4 dans ies magasins Auchan. Le gagnant, designe par tirage au sort, sera personnellement averti 





UCOMVKnON VOL.4 



to 

Auchan 



Liste des lots : 

1 er priX : Le gagnant sera le redacteur du test de la compil'action NR) 4 dans Generation 4 du mois de juin. Son article 
(vise par la redaction de Generation 4) sera public avec sa photo. Pour cela, Infogrames se chargera de lui envoyer au 
besoin une compil'action NRJ 4 - 2 eme priX : Une journee de visite entiere avec billet aller/retour a la societe Pressima- 
ge editrice de Generation 4 - 3 e ™ priX : Une journee de visite avec billet aller/retour a la societe Infogrames - 4 Hne 
au 30*™ priX : Le collector Pin's Infogrames + le Pin's Generation 4 - 31 ' me au 1 00™ e prix : Le Pin's Infogrames. 



Vos reponses sont a envoyer 

a I'adresse suivantc 

INFOGRAMES 

Concours NRJ 4 

Auchan / Generation 4 

84avdu lerMars 1943 

69100 Villeurbanne. 
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roubiant le bien-etre moral 
■ des habitants d'Astera par 
son esprit frivole et iu- 
brique, Estoroth Paingiver a 
' &e banni de sa terre natale. 
Vouant son ame au Grand Chaos, ce 
dernier revmt a la tete d'une horde de 
creatures demoniaques pour rayer des 
manuscrits le nom d'Astera. Les quatre 
guildes qui reglssent le pays lui oppo- 
sent alors quatre champions. Cette 
fois, Estoroth est projeie dans une autre 
dimension. Vingt annees se sont ecou- 
lees et I'ombre du sorrier maudit plane 
une nouvelle fois au dessus du Royau- 
me. Pour aneantir a jamais cet esprit 
malefique, les guildes ont nomme 
quatre nouveaux heros. Chaque aven- 
turier represente une guilde. Le guerrier 
est le pourfendeur du groupe. Le mage 
se charge entre autres cboses, d'etablir 
la cartographie des lieux explores en 
usant d'un sort special. Le clerc vefll'e 
sur la sante des champions. Enfin, le 
druide assure efficacement la defense 
de I'equipee. £n debut de partie, ie 
loueur est oblige de choisir un repr£- 
sentant de chaque classe. Par la suite, 
vous comprendrez que cette union est 




la seule qui soft efficace. En effet, cer- 
tains objets ne peuvent-etre utilises que 
par un type.de personnage. Sftot dans 
la place, I'aventurier ne peut s'empe- 
cher de penser a I'illustre Dungeon 







.LAifclj 




Master, ['exploration de I'antre du sor- 
cier passe par ies m€roes etapes a sa- 
voir, sombres couloirs, portes, piegeset 
monstres. Pour avancer dans le jeu, Ies 
champions doivent descenrire de plus 
en pins prdfondement dans les en- 
trailles du chaos. Je viens a peine de 



taut compter une quinzaine de jours 
pour venir a bout de I'aventure. De 
tous les clones de Dungeon Master, 
Black Crypt est celui qui se rapprochc 
le plus de I'esprit du jeu de r6le. 
Par exemple, s'il desire eviter les 
5, le joueur doit invoquer le sort 
de detection puis le Remove Trap pour 
les neutralises De mgme, des obs- 
tacles magiques (glyph) bloquent cer- 
taines issues. Pour ies franchir, il 
convient d'utiliser un Dispell Glyph. 
Attention cependant, si le lanceur de 




franchir les portes du vingt-quatrieme 
niveau, et le sorcier ne pointe toujours 
pas le bout de son appendice nasal 
(note personnels : a lire cette phrase il 
me semble qu'Estorotb soit dans les 
murs de la redaction). Au fii de cette 
epopee, mes aventuriers ont rencontre 
des decors fabuleux, tel ce niveau qui 
se deroule sous I'eau ou ces autres qui 
semblent peints par Ciger. Les crea- 
tures qui campaient sur les lieux sont, 
au regard de leur etat actuel de sanri, 
impossibles a decrire. Il y avait des es- 
peces de rampants, des araignees, des 
olems, des ogres a deux tetes, des 
creatures phosphoresce ntes, des de- 
mons, des tritons sans oublier un dra- 
gon... gon, gon ! Chaque niveau 
constitue une enigme que le joueur 
doit resoudre pour passer a la suite des 
festivites. Il ne s'agit pas seuiement de 
recolter des des et de se defouler sur 
les pauvres sbires du neant. Non, cer- 
tains passages demandent une bonne 
dose de sagesse et d'intelitgence. Pour 
les adeptes dece genre de produit, i 



Jeu de role - Edite par 

Electronic Art -PC /ST: non 
prevu - Amiga i dispo 



tfiaz> 



ECO QUEST 




nouveau jeu d'aventure 

anime de la compagnie 

Sierra devrait p I u tot tou- 

:her les jeunes. II s'agit en 

t d'un jeu entre I'aventure 

pure et dure et un logiciel tklucatif. 

Beneficiant d'une bonne realisation, 



■- 




Eco Quest vous fait vivre les aven- 
tures palpitantes d'un cbarmant barn- 
bin, qui s'avere etre un ami des dau- 
phins et de la nature. II decouvrira 
par ses propres experiences, le fragile 
equilibre ecologique qui r£git la 
de I'Ocean. Vous aurez a resoudi 



nombreux problemes suscites par 
homme : pollution, destruction de 
la faune marine... 

Un educatif intelligent, dans la li- 
gnee de Castle Of Dr Brain et la se- 
rie des Mixed Up. Dommage que le 
jeu soittout en anglais ! 




THE MANAGER 




I s'agit la d'une nouvelle simu- 
lation de gestion d'un club 
de foot. De un a quatre 
joueur peuvent se sentir 
Tame d'un bernard Tapie, pour 
faire de leur club le champion en 
titre. La version francaise comporte les 
trois premieres divisions, avec les vrais 
noms de tops les joueurs. A vous de ge- 
rer aussi bien financierement que sur le 
terrain les progres de votre equipe. Tres 
complet, le jeu reste tout de meme as- 
sez statlque, le joueur ne pouvant pas 
se d^fouler en s'excitant sur son joy- 
stick. Seu! les fans de ce sport peuvent 
pleinement apprecier ce soft. Les autres 
auront un peu de mal a accrocher ! 



iff 



/ ■arrive pas a en X/ 

/ noire mes veux iii mes %• 

/ oreilles! V 

/Epic est un veritable chef d'oeuvreA- 

qui revolutionne meme plus a mon 

sens I'epopee intergalactiquc que le 

celebre Vi.:. C 

Epic est i raiment un grand jeu. tel 

qu'on en voit pas souvent dans la 

\ carricre d'un ordinateur. Inutile de / 

\ vous dire que son achat est / 

\ indispensable. / 

\ TILT 19/20 HITS / 



"In des \J' | c 

meilleurs 

softs sur ST, . 

surement le v 

ineilleur de ** 

I'annee et en , % . 

tous cas le p44*S 
a 



categone. 
JOYSTICK 
98% 
1EGASTAR 




IBM PC & 

COMPATIBLES 

CBM VMIGA 

ATARI ST 





"Un atteitte 
metitee 
pour un 
rnerveillcux 
jeu... plus 
interessant 
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I s'agit la de la pire conversion 
qu'il m'ait ete donne de voir 
depuis bien longtemps. A 
moins d'avoir un Amiga 3000, 
I est impossible d'envisager 
I'achat de ce jeu. Non seulement il 
n'est pas tres beau (vraiment 32 cou- 
leurs ?}, mais la lenteur du jeu est tout 
simplement lamentable. Sur disque dur, 
les acces disques passent relativement 
inapercus, mais il n'en reste pas moins 
vrai que les personnages se deplacent a 
la vitesse d'un escargot. La preuve a ete 
faite que I'Amiga pouvail faire large- 
ment mieux que ce produit. Domage, 
dommage ! 




Leisure Suit 
Larry 1 





La/jry 5 




norme succes sur PC et com- 
patibles, LSL5 a malheu- 
reusement enormement 
souffert de son adaptation sur 
^^ Amiga. L'histoire est toujours la 
mgme, mais elle est d&ormais des- 
servie par une realisation decevante. 
Les graph ismes souffrent d'une mauvai- 
se utilisation des 32 couleurs. Les per- 
petuels acces aux iecteurs de disquettes 
sont plus qu'^nervant, deux Iecteurs 
etant un minimum. Avec un disque dur, 
le temps d'attente enlre deux ecrans est 
bien evidemment beaucoup plus sup- 



portable, mais il n'emp&che que seul 
les possesseurs d'Amiga 3000 auront 
une machine suffisemment rapide pour 
rendre les mouvements des person- 
nages agreables. Sur un Amiga norma!, 
le jeu est d'une lenteur tout simplement 
deplorable. 



urieusement, la ver- 
sion Amiga de 
y ce jeu d'aven- 
ture animee Sierra 
est le meilleur des 
adaptations des jeux de 
cette compagnie sur cette ma- 
chine. Les graph ismes sont plus 
soignes et les couleurs ont ete 



utilisees avec beaucoup 
plus de seYieux que 
pour LSL5 ou SQ4. 
L'animation est cepen- 
dant assez lente, mais 
cette fois-ci, c'est relati- 
vement supportable.Deux drives sont necessaires ou mieux, 
un disque dur. L'aventure n'est pas alors sans arret interrom- 
pue par des chargements de donnees intempestifs. Ce pre- 
mier episode reste le plus sympa de tous pour ce qui est du 
scenario, I'interface joueur utilisant au maximum desormais 
la souris. L'humour passe tres 
bien, tout comme certaines 
scenes plus ou moins osees. 
Le jeu reste malheureuse- 
ment entierement en anglais, 
ce qui risque de vous poser 
quelques problemes de voca- 
bulaire. En outre, la protec- 
tion au debut du jeu, basee elle aussi sur la culture americai- 
ne, peut elle poser quelques ennuis aux pauvres joueurs 
francais que nous sommes. Un jeu qui lui aussi, aurait du 
etre I'objet d'une adaptation faite par une equipe de pro- 
grammers europeens connaissant bien I'Amiga. 
Le resultat aurait ete vraiment sympa ! 




Jeu d'aventure en anglais 
f J a Edite par Sierra On Line 
/fyj Amiga t dtsponible 
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Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 
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Bercy 2 



acces peripher 




porte d 


e Bercy 




direction 




Charen 


on - le 


-Pont 


Tel. 49 


77 82 


80 
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Nightman 



I VOTRE SECURITE 

L'alliance d'un grand constructeur 

et de 10 ans d'experience dans la distribution. 



Lit i.e ierritoire t'rangais, ce logi- 
ciel porteie nom de Che- 
valier du Labyrinthe, en 
reference a ,'tmisston tie cfi- 
f vertissement diffusee sur A2. En 
ce qui concerne le joueur, ce detail 
n'est qu'une accroche commerciale. 



DTK Computer c'est 1 5 OOO systemes 
vendus mensuellement dans le monde, 

Le sueces de DTK Computer repose sur le respect de la haute qua lite de ses 
systemes compatibles PC entierement fabriques en FRANCE ainsi que sur la 
proximite de ses services. Les performances et la fiabilite de chaque systeme 
issu de la chaine de fabrication francaise sont rlgoureusement testees afin de 
satisfaire en permanence s 

MICRO VIDEO, c'est la chaine de distribution micro 

informatique qui equipe une tres large clientele 

depuis plus de 10 ans 

Avec un service apres-vente dans chaque boutique et une experience sur toute 
la France, noire societe est votre meilleure garantie de trouver ?. 
adequat un interlocuteur a votre disposition. 




LE SPECIALISTE DE L'EST PARISIEN 



Horaires: 

Lundi: I4h-I9h 
Mardi au Samedi: inh I3h 
LUtiSL 



et 8 agences en province: 


BORDEAUX : 3, Cours Alsace et Lorraine 33000 


Tel. 56 44 47 70 


DAX : 56, Avenue Victor Hugo 401 00 


Tel. 58 74 18 63 


LILLE : 72 74 rue de Paris 


Tel. 20 42 09 09 


MARSEILLE : 26, rue de la Palud 


Tel. 91 33 24 25 


NANTES : 6, Rue Mazagran 44000 


Tel. 40 69 15 92 


PERPIGNAN : 6, Av. de Grande Bretagne 66000 


Tel. 68 34 24 40 


PAU : 35. rue du 14 juillet 


Tel. 59 06 91 77 


TOURS : 81, Rue Michelet 37000 


Tel. 47 05 78 50 


Les pris sont depart Pan's. 




Prix st disponrb/Hte peuaant rarier sn Pfsn'nce et e 


Belgique, 




L EFFECT 




our futter contra la dispari- 
tion de la fameuse cou- 
r ' che d'ozone, tous les 
moyens sorit bons. Ainsi, la 
societe Millenium y va de son 
logiciel ecologique pour informer 
et eduquer I'homme. Global Effect se 
prasente sous la forme d'une nouvelle 
mouture de Sim City. Sur des territoires 
vierges de toutes presence humaine, 
vous devez etablir une civilisation. 
Pour parvenir a vos fins, le logiciel 
propose toute une se>ie d'infrastuc- 



Cette derniere peut-etre de nature so- 
laire, petrolifere, charbonniere, eolien- 
ne ou atomique. 

Chaque type de centrale demande des 
contructions annexes particulieras (pi- 
pelines ou cables electriques). 
A cote de ces sources, ie joueur peut 
maintenant poser ses premieres zones 





tures avec lesquelles il faudra jongler 
Deux preoccupations doivent cons- 
tamment rester a I'esprit du joueur. 
Premierament, satisfaire les membra; 
de sa colonie et secondement, preser- 
ver I'etquiiibre ecologique de la plane- 
te. Pour poser les fondation de son 
Empire, le joueur doit tout d'abord 
construira une source £nergetique. 




Christian Roux 




Divers evenement aleatoires ou provoques viennent 
ajouter un peu de piquant au jeu. 



residentielles et des industries. Sur ce 
dernier point, Global Effect surpasse 
Sim City puisqu'il gere les rassources 
effectivement prasente dans le sous-sol 
de la planete. Inutile done de batir des 
gisements un peu n'importe ou. 

De meme pour exploiter 
convenablement un gi- 
sement, vous devez im- 
perativement posseder 
des usines de raffinage 
et des reservoirs pour 
les puits de petrole, des 
entrepots pour le char- 
bon... 

Si le jeu en solitiaire se 
montre quelque peu re- 
barbatif, le mode de jeu 
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GRAPHISME 
j/V SON 

yL ANIMATION 
U JOUABIIITE 




a deux participants en simultaneite ouvre de nou- 
veaux horizons. Les deux nations concurrentes peu- 
vent a loisir gouter au plaisir de la cohabitation ou 
plus simplement regler leurs differents territoriaux en 
passant par les armes au risque de provoquer une 
veritable catastrophe naturalle. 
Global effect, malgre ses apparences d'enfant pro- 
digue, ne parvient pas a egalcr les prauesses de Sim 
City. Les options sonl nombreuses, la simulation de 
cit^ est realiste, mais demeure un peu trop com- 
plexe pour que le joueur s'implique totalement dans 
cette mission ecologique. 



Contre-avis 



Jeu de reflexion / strategic 

Edite par Millennium 

PC : a venir - Amiga : fin avril 






j'avoue ne pas etre tout a fait d'accord avec notre 
boulimique Christian. Certes le jeu est complexe, 
mais apres quelques essais le joueur decouvre de 
nouvelles ruses et en fait il s'habitue rapidement au 
soft. Moins complexe que Sim Earth, Global Effect 
est beaucoup plus convivial, avec en outre une am- 
biance sonore sympa. Tous les facteurs sont pris en 
compte et on a vraiment I'impression d'etre en pre- 
sence d'un monde en pleine evolution. 
Moi, i'aime bien ! 

DidierLATIL 






DATAFLYERRAMOMo 
DATAFLYER RAM 2 Mo 
DATAFLYER RAM 4 Mo 


850 F 

.600 F 
.450 F 


EXTENSIONS MEMOIRE 
A SOD 

512 Ko Ext. sans horloge 240 F . 
612 Ko Ext. airec hoiloge 290 F 



BASEBOARD Mo . 



EXTENSIONS MEMOIRE 
A 500 PLUS 




BASEBOARD 4 T Ko 850 F 




BASEBOARD 4- 2 Mo 1650 F 




8ASEB0ARD 4- 4 Mo 2350 F 





Par 10 3,90Frunite 

Par 50 3,50 F I'unite 

Par 100 3,O0F!'unite 

Par 500 2,80 F I'unite 



N0S POINTS FORTS: 
• PRIX 



• SERVICE RAPIDE 



AMIGA 

LECTEUR-Ext.512Ko 

720 F 



AMIGA ou ATARI 

LECTEUR + IOOdisquettes 

800 F 



CARTE ACCELERATRtCE 

MICROBOTIC VXL30 3.495 F 

VIDEO 
GENLOCK ROCTECK 1.390 F 

DIGIT ALISEUR DIGIVIEW 
GOLD 4.0 1.490 F 

MOMTEUR 10B3S 2.100 f 
MONUEUR 1084S 2.490 F 

SON 
OIGtTALISEUR STEREO 4B0 F g 
OIG[TALISEUR MK II 560 F S 
INTERFACE MIDI 420 F J 

MINT AMPL1FICATEUR STEREO c 
4WattsansHP 360 F % 

MINI Af/PLIFICATEUR STEREO ° 
(WattavecHP 530 F | 

Blffilj 

PRO 5000 145 F j 

ZIP STICK 150 F I 

SPEEDKING 110F c 

NAVIGATOR 140 F S 

STINGRAY 1«F | 

MANTA RAY 160 F ° 

TOUS NOS PRIX o 

COMMANDESPARCORRESPONDANCEETTELEPHONE. SONT TTC __„_^ 

BON DE COMMAHDE TrETOURHEB A : ACE MARKET. 41 , RUE PELLEPuRT-75020 PARIS 



NOUVEAU 

COMMLJTATEUHALrrOMATIQUE ! 

kickstart1.2, 1.3,3.0 
550 f 



ACTION REPLAY 

cartouche mk3 

550 f 



EXTENSION MEMOIRE 
1 Mo pour A 500 PLUS 

490 F 








DUIT OUANTITE 


PHIX 


















1 -BI25F 


TOTAL 




HEMB. BO F. Rfcglen 


em oar LI CHEQUE J CCP U 


CARTE BLLUE 


... SIGNATURE , 
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CACAAl 



S V u large de la baie de San Fran- 
cisco se dresse Alcalraz, 
"i'Tlot maudit", comme le 
sumommait les condamnes 
$>romus a cet enter. Reconstruite 
en partie par la Paramount pour les 
besoins du film L'evad£e d'Alcatraz, la 
citadelle de beton est devenue la 
plaque tournante d'un odieux trafic de 
drogue. L'image offerte par le logiciel 
de la societe infogrames est belle. 
Des hommes vont en effet risquer leur 
vie pour gagner les sinistres cellules de 
la prison ! II s'agit pour eux de reduire 
en cendres la poudre des revendeurs 
de narcotique. Le logiciel, second volet 
d'Operation JupJler, est une succession 
de jeux d'action. Dans un premier 



temps, deux agents des forces 
d'interventions doivent s'intro- 
duire dans la prison tout en evi- 
tant de se fa i re reperer. Pour cela, 
le ou les joueurs francbissent une 
serie de tableaux visualises de 
profil. Le fond du decor presente 
quelques endroits assez sombres 
qui serviront de caches. 
Par la suite, les heros explorent 
I'interieur d'un batiment dans un 
environnement en trots dimen- 
sions facon Dungeon Master. Re- 
marquable par sa jouabilite, Ala- 
catraz aurait cependant merite des 
planches graphiques plus colo- 
rees. Un bon produit cependant. 
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IHRIS-PLANETE BARGON 

Voyage au bout de Vangoisse... 







II GRAPHISME 


80% 


n S0N 


84% 


WWanimation 


85% 


mm JOUABILITE 


88% 


Jeud'arcade 
Edite par Infogrames 
PC : a venir - Amiga / ST : dispo 1 




Ca chauffe, les gors ! Je poursuivais un assassin et |e 

BARGON ATTACK les Bargoniens nttaquent ree 

1 stir Terre, alors ~ 



des envahisseurs ! Par lintermediaire du logiciel de jeu 



cokivl mm 






5, rue Jeonne-Braconnier 
92366 Meudon-la-Foret Cf 



PRE 



PREVIEWS! 



wib m]§l§ qui rmnte 

Tout le monde connait sur 8/16 bits, des jeux tels que IK+, Vendetta, Flimbo's Quest, 
Myth ou la serie des Last Ninja. La societe a I'origine de ces succes a definitivement ' 
pris d'assaut le marche des micros T6 bits avec un grand nombre de developpements 
sur Amiga, PC et ST. Myth (en rubrique test), Silly Putty, Constructor, Turbo Charge, 
Gotcha, Mine Your Own Business sont les titres annonces pour cette annee. Etant 
tout recemment developpeur sur les consoles Nintendo, ce sont aussi quelques 
cartouches pour Cameboy et Nintendo dans un premier temps qui sont prevues 
pour cette annee, cinq titres au total, les versions Super Nintendo n'etant pas encore 
envisagees. Creee en 1983 et comptant actuellement, seulement une dizaine de 
developpeurs a plein temps, System 3 utilise essentiellement les services d'equipes 
independantes anglaises, allemandes, norvegiennes... Resultat, une gamme de 
produits varies. 



Silly Putty 

II s'agit la sans aucun doute du projet 
,B plus original de la compagnie, avec 
jeu d'arcade qui met en vedette un 
rsonnage bien etrange. II s'agit en 
effet d'une boule de Slime bleutee, 
qui a efe bannie de son monde, Putty 
Moon, par I'infame Dazzledaze. Vous 
avez ete recueilli par une colonie de 



permettra alors de rejoindre vos com- 
patriotes. Malheureusement pour vous, 
votre ennemi de toujours envoie toutes 
ses creatures diaboliques pour vous 
stopper. En outre, les robots ont ten- 
dance a se jeter du haut du building, 
des qu'il fait nuit. A vous de les sau- 
ver, a travers la cinquantaine de ni- 
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liminant pseudopode de sii 



diverses bestioles. Pour deplacer votre tir sui 

' — "ie de caoutchouc, il faut la faire qu'ils 

irer, horizontalement ou verticale- stance 

ment, vers sa destination. Vous pou- de eel 

issi sauter plus ou moins loin, en peu d> 

it votre manette vers le bas plus cellen 

ou moins longtentps. nutes 

Pour eliminer vos ennemis, deux solu- de vot 

tions s'offrent a vous. Soit attendre nonce 
qu'ils soit ■■■'■■' 

pour leurs 



36.15 FDS 



— i de logiciels du Domaine Public et 

are en ligne pour AMIGA - ATARI - 
COMPATIBLES PC & MACINTOSH. 

r vous permettre d'acceder a cette formidable 



tir sur le sol pour les absi 
qu'ils vous pa? — * 
stance organiq 
de cette facon vo 



nnage. Sdly Putty s'an- 

uii jeu d'arcade des 

"is, et il devrait sortir 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : 

FDS - FREE DISTRIBUTION SOFTWARE SARL, 

Bolte Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 

] "I Le Logiciel de Telecharge merit 'MOON' seul (joindre 5 F en timbres par disquette). 
| ~l Le Kit complet (Logiciel 'Moon' + Cable en 3 DB25 n DB9) : 75 Frs port compris ! 
3 Amiga □ PC Compatibles 3"1/2 3 PC Compatibles 5"l/4 3 Atari □ Macintosh 

I □ Le catalogue des logiciels du DP et du Shareware pour Amiga. Plus de 2500 disquettes 
I disponibles dans tous les domaines et pour tous les gouts il! (7,50 F en timbres). 

I 3 La liste des Jeux. Utilitaires. Peripheriques pour ~l Amiga D Atari "I PC (5 F en timbres). 



I Code Posted: VILLE : 
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PREVIEWS 



Constructor 



projets pour cet automne. Vous y af- 
frontez I'ordinateur dans une lutfe im- 



rteur immobilier de la ville. Vous 
eilleurs terrains, 
ur assurer une bonne reputation et 
npecher voire adversaire de faire la 
leme chose. Pour cela, incendier ses 
immeuble* ™ nro < J " 



wmr 




uf il 



'aleur dece dernier. Ce 
vous de gerer le choix 
ux et I'aspect de vos 



de reflexion en perspec- 



Goteha 



Ce petit jeu d'i 



tot un look dessin 

sera le point fort du jeu, avec plei 

bonus et d'armes deliran 







118 



ii :\-\-?, 



uicn 



Eh, oui, la version ST de 



n'offre que 1 6 coulei 








INTORMATIQl't 



Agence de Paris : 
Agence de Lille : 
Agence de Marseille : 



ULTIMA 



5 Boulevard Voltaire - 75011 Paris 
72, 74 rue de Paris - 59800 Lille 
26, rue de la Palud - 13001 Marseille 



Tel: 16(1)43 38 96 31 
Tel: 20 42 09 09 
Tel: 91 33 24 25 



Fax: 16 (1) 43 38 11 86 
Fax: 20 57 09 29 
Fax: 91 33 22 05 



386 SX 25 MHz 386 DX 33 MHz 



Disque dur 45 Mo 

Boi tier mini tower 

Alimentation 200 W 

2 Mo Ram exten. a 8 Mo sur carte n 

2 ports serie - 1 port parallele 

1 port joystick 

Carte et ecran SVGA (1 024 x 768 m 

Clavier 102 touches 

MS Dos 5.0 +■ manuel en francais 

8590 FTTC 



configuration avec Qj 

386 DX 25 MHz 
9690 FTTC p 

meme configuration avec 

386 DX 33 MHz 

64 Ko Cache 10630 



Disque dur 45 Mo 

Boitier mini tower 

Alimentation 200 W 

2 Mo Ram exten. a 8 Mo sur carte mere ; 

2 ports serie - 1 port parallele 

1 port joystick 

Carte et ecran SVGA (1024 x 768 max) 

Clavier 102 touches 

Pack CD Rom integre + Sound Blaster Pro 

Jeu VGA au choix 

14590 FTTC 



meme configuration avec 

386 DX 40 MHz 
15080 FTTC 

meme configuration avec 

486 DX 33 MHz 
17490 FTTC 



OPTIONS : 

supplement a ajouter au configuration 

a la place du disque dur de 45 Mo 

■ Disque dur 80 Mo + 990 F 
-Disque dur 105 Mo + 1390 F 

- Disque dur 120 Mo + 2290 F 

■ Disque dur 180 Mo + 3590 F 

a la place de I'ecran SVGA 

■ Ecran VGA Sony 1420 + 790 F 

- Ecran Multiscan Sony 1 404 + 2990 F 

- Lecteur supplemental + 490 F 
- 1 Mo Ram supplemental + 380' 

a la place du MS Dos 5.0 

■ Pack MS Dos 5.0 + Windows 3.0 

+ Works/Windows + 2650 F 

Promotion du mois 

- Carte video 1 Mo Tseng Lab 890 F 

- Carte video 1 Mo Orchid Prodesigner 1 890 F 

■ Carte video 1 Mo Orchid Farenheit 1280 3890 F 
-Pack CD Rom + Sound Blaster Pro 4490 F 
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ne fois tic pfus, I'Amiga 
s'affirme comme une for- 
midable machine de jeu 
d'arcade. Deliverance est un 
^jeu d'action qui fait immedia- 
i temment penser a Cods des Bitmap 
Brothers. La similitude avec ce dernier 
produit est d'autant plus flagrante que 
les ennemis possedent une certaine in- 
telligence, fi s'agit en 1' occurence de la 
suite de Stormlord. Vous dirigerez un 
"grand nain" a travers quatre ntveaux, 



Certains sont armes di 
lances, d'autres de mar- 
teaux et d'autres enfin era 
chent une rafale d'energie. 
Outre les graphismes fabu- 
ieux (32 coufeurs sur Amiga 
et 16 sur ST) et I'ambiance 
sonore, qui elle aussi de- 
vrait faire tres mal, ce sont 
surtout les animations des 
personnages et plus specia- 
lement celles du heros, qui 




Les explosions sont superbes et variees. 



Ramasser les pieces vous ouvriro des passage; 




; tous plus dangereux les uns que les 
| autres. Vous avez pour compagnon 
! votre fidele hache, qui peut etre lancee 
ou servir en corps a corps. De nom- 
breux adversaires vont tenter de se me- 
surer a vous. Sur les photos par 
exemple, les demons humanoi'des sont 
quasiment invisibles a I'ecran. Vous 
distinguez vaguement une forme qui se 
deplaee a I'ecran. Its n'apparaissent 
que lorsqu'iis vont vous attaquer. 



Les mouvements du heros 
sont superbement rendus. 




k 




nous ont epoustouflees. Prenons 
'exemple de votre coup de hache. Le 
mouvement de votre nain est en effet 
decompose en plusieurs sprites, rien 
bien nouveau jusque la. la difference 
vient du fait que pour chaque sprite, 
trois positions successives du bras sont 
affichees simultanement. Ccci donne a 
ecran une certaine impression de flou 
au niveau du bras et surtout une gran- 
de fluidite d'animation. De plus, les 
sprites sont globalement assez gros. 
Dernier detail, it faut aussi debloquer 
certains passages et resoudre quelques 
enigmes pour progresses 
Notre gnome a nous, Didier devrait 
pouvoir le tester le mots prochain. 



Comme toujaurs, divers monstres plus puissants 
reclameront de nombreux coups pour etre vaincus. 
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jmm ire du film du meme nom, 

jflKX. n « Hard 2 ("48 hen res de 

££& !■' plus" pour la version 

^JB \j& franfaise) est un nouveau 

^^Bf logiciel s'inscrivanf dans li- 

gnee d'Operation Wolf et autres 

Predator 2. Le joueur guide le bras 

d'un gentil flic charge de nettoyer 

I'ecran des mediants bandits qui y 

gambadent. La premiere scene se de- 

roule dans le hall d'un aeroport. 

Les "cibfes" sont dissimulees derriere 

des rangees de valises posees sur des 

tapis roulants evoluant sur plusieurs 



plans. La difficulty pour le joueur 
consiste a eviter de descendre les tou- 
ristes et, dans une moindre mesure, a 
preserver leurs bagages charges de 
souvenirs. Cet unique niveau que nous 
avons eu le plaisir d'observer ne pre- 
serve aucune originalite par rapport a 
ses rivaux. En revanche, Die hard 2 be- 
neficte d'une bonne realisation tant au 
niveau graphique que sonore (meme si 
les bruitages manquent un peu de pun- 
ch !). Ce nouveau bain de sang est an- 
nounce par la societe Grandslam, avec 
tout plein de niveaux. 
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+ Petite! 2.490 F 

+ Peritel + Extension 2.690 F 

Amiga 500 PLUS 2.990 F 

PACK PROMO Amiga 500 PLUS + ROM 1 .3 

+ Adaptateur ROM 5.990 F 

PACK PROMO Amiga 500 PLUS + Disque Dur 

52 Mo extensible a 8 Mo de RAM 9.990 F 




Amiga 600 3.590 F 

Amiga 600 + Disque Dur 20 Mo intern.. 4.990 F 

mm 

4.990 F 

7.990 F 



h Joystick , 

i- Joystick + Disque Dur 52 Mo .. 



SUPER PROMO : 19.990 F 

Amiga 3000 + Tower (5 Mo, 10 slots ex tens) 28.500 F 



Moniteur Couleur Stereo 1083S... 
Moniteur Couleur Stereo 1084S .. 



1 .990 F 
2.290 F 



Les accessoires CDTV 

690 F Lecteur 3 " 1 /2 : 790 F 
590 F Genlock : 1 .290 : 

390 F f-^ gg ptrr* 



+ 1 Clavier + 1 lecteur de drsquettes 
+ Souris + 6 logiciels 
+ 2 titres CDTV (Mind Run, Ordi Code) 




fSfo C0MPA1KK 

^^gTA1386 2MoRAM 

Disque Dur 4C Mo - Mini Tower 
Carte + Moniteur Coufeur VGA 

Lecteur 5*1/4 T .£ Mo ou Lecteur 3" 1/2 lUMo 
Controleur 2 FD / 2 HD • Clavier 102 touches 

SXliMhz 7.300F W SX 26 Hi. 10400 F 

SX 25 Mhz ... 8.790F JU DX3S Mhz. 1 1.990 F 

DXttMhz.... 9,400 F 

Avec montage 1 Mo suppiemetfaiie ; + 390 F 
I lecleu supptemefildre : * 450 F 



/3frj AT 386SX 25 Mhz 
^^Qn^ Mini Tower 2 Mo Bam 
^J Disque Dur 40 Mo 

Lecleur5 - l/4 1.2Mooulecleu;3 , l/21.«Mo 
Carte VGA Couleur - Cate son Sound Blaster 
Moniteur couleur VGA -Clavier 102 touches, 
Souris, Joystick, MSDOS5.0-JeuVSAauchot> 
Tapis souris, Log.aessin, Log muslque:9.90Q F 

^ 386 DX 33 Mhz + meme con' g. 

1 1,400 F 
jk 486 SX 33 Mhz + meme confsg. 

12.400 F 



PERWHERIQUES AMIGA 

carte PC AT 386 SX 20 Mhz 

CDOS + lecteur 5" 1/4) 

Carte 63030 25 Mhz - 2 Mo 



Kit Music 2 

(Synthetiseur Hohner + Midi * Log.). 
Carte 16 Millions de Couleurs Amiga . 
Change k'ickstort Floctionk; + Rom 1.3 



3 500. 



ir Amiga 500 PLUS . 
512 Ko + Horloge . 

3lre 512 Ko 

2/8 Mo pour A2000 

Amiga 500 

Amiga 2000 

PC3-l/2-S - l/4 



Lecteur externe Amiga 3" 1 /2 + 

Antfvirus + Btltz Turbo 

Disique Dur A50n GVP 52 Mo a ? Mo 
Dtsque Dur Amiga 2000 45 Mo 
Disque Dui AmisjaPOOO 5? Mo . . 



is Sour 



Deluxe Paint 4 

Joystick Amiga /Atari (d partir ae) . 
Capot de Protection Amiga 500 . . 
Botte POSSO (Itaiigiinmnl !5f!OJili.1"/2 

Kit Telechai^Mimjnt » Cobtn 

Handy Sea' ii ier /ytitK . . 

Haut-Parlei n Stereo Zvdec (poire) . . 



1.990 

2.990 
3.750 
490 
450 
595 
285 
240 
1.590 
570 
590 
500 
550 

710 



370 

220 
430 
5SO 
690 



1.490 
450 
339 
99 
135 



171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF J: 

Metro : Louis Aragon (Terminus) 
^(1)46 77 1400 Fax (1)46 77 66 24 



PERIPHERIQUES P.C. fit COMPATIBLES 

Sound Blaster (carte son PC) 1.190 

CMS Ccomposants Sound Blaster)-. 290 

Sound Blaster Pro 1.990 

Sound Blaster Pro + CD ROM (PC) .... 4.590 

Joystick PC 147 

Souris + Tapis + Logiciel Dessin 250 



PANASONIC 

9Aigugies: 1.590' 

24 Aiguilles: 2.590 F 

C0MM0D0I& 
MPS 1270 

Jet dencre : .. 1.790 F 

STAB 
STAR LC 200 

Couleur: 1590 F 

Sta Jet denote: 2.590F 



^ 



par 10 3. 60 F 

par 100... 3.4DF 
par 300... 3. 20 F 



Reprise de votre 
□ncien ordinateur 
jusqu'd50% de 
so valeur □cfuelle 
pour tout achat 
de votre nouvei 
ordinaleur 



I0UVEAU ! 
Telectiargez 



till 

MICRO SWEE 



Ouverf : lundi 14 tl. d 19 tl JO Cr e di , Graluit 4 mois 

mqrdi au SOmedi : 10 h. a 19 h.30 Apres acceptation du dossier 



BON DE COMMANDED envoyer avec votre reglernenf a : MICRO SWEET 171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 

Norn : _ Prenom : Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Tel. (obligat.): 



Firjls de Port : AcctB5oireEr60Fra/Chronopost24h. <0>dni*./lraprim(«B) ■: 

Con tra - Ram bourse me nt : AJou1er35 F 

Oflre vatable Jusqu'au 30/4/92 dans la llmfte des slocks dlsponlbles 



fteglement: OCheque 
3Ccntre rembours 1 



N d 



nrvlandot 
ijCarte Banc. 



Date Expir. ,, 

Cheque libelle a iordrede MICRO SWEET 
Credit gratuit : nous consulter 
Date : Signature 
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WORK IN PROGRESS 



Dans cette derniere partie de notre "Work In Progress" 
sur Ishar, nous vous presentons plus particulierement 
les differents aspects du jeu de role Ishar et un bref 
recapitulatif de I'aventure. 

LA V1LLE *£> 



La ville est en fait un decor a part en- 
tiere, le joueur ayant la possibility de 
se promener dans les rues et d'acceder 
aux differents lieux . Par exemple dans 
ies tavemes, le joueur et son equipe 
pourronf dormir moyennant une cer- 
taine somme, se restaurer, recucillir 
des renseignements et meme enroler 
de nouveaux equipiers. 
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Un des visuels d'une vill4 
dans lesquelles vous pom 
enroler des partena, 



A gauche, la version ST. 

A droite, la version 

PC 256 couleurs. 
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LA MAGIE 



Les sorts sont tres nombreux (une qua- 
rantaine). Notons le "radar" par exem- 
ple qui permet de localiser la presence 
d'ennemis, l'"inversion" qui retourne 
les adversaires contre eux-memes {iis 
se tapent dessus !}, la "repulsion" qui 
envoie les ennemis dans J'espace- 
temps. Au cours de la partie, on peut 
recolter differentes potions et creer ses 
propres recettes magiques en melan- 
geant tous ces ingredients. Un recuerl 
magique sera incius dans le manuel. 
Attention aux erreurs de manipulation, 
car ces breuvages peuvent avoir des re- 
tombees physiologiques inquietantes 
(mutations diverses). 
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LES COMPETENCES 

Les personnages possedent leurs pro- 
pres competences. Elles sont tres va- 
rices : endurance, competence dans les 
armes, crochetage, pistage permettant 
de localiser les differentes contrees en- 
vironnantes, detection et desamorcage 
des pieges, connaissance des Ungues et 
>s vieux parchemins,,. 



L'AVENTURE 

La quele sera de longue haleine et de 
nombreuses avenfures attendront le 
joueur. II devra notamment se deguiser 
en moine pour entrer dans un temple 
maudit, retrouver une epee magique, 
recuperer une jeune vierge dans une 
ville d'orcs (attention car des membres 
de 1'equipe pourronf en fomber amou- 
reux !), explorer des donjons gigan- 
tesques et parsemes de pieges, affron- 
ter des dragons, des geants, des 
sorcieres, un monstre invisible dans 
une foret angoissante... Parfois, il pour- 
ra meme etre amene a assassiner ses 
propres equipiers ; dans ce cas il faudra 
faire attention aux reactions en chaine 
car les sympathisants de la victime 
pourront a leur tour se retourner 
contre I'agresseur ! Heureusement, des 
sorciers - assez chers - permettront de 
psychanaliser vos partenaires. 
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L fin «*'* 
' Edit** '■ 
Leg* 
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ous I'avions decouvert au 
CES de Las Vegas, en jatt- 
^ vier dernier, et nous de- 
vrions pouvoir le tester au 
lois d'Avril. Apres les deux 
Spellcasting et Timequest, les pro- 
grammeurs de Legend Software ont 
trouve une interface de commande 
desplus interessartte qui !eur permet 
de sortir des jeux d'aventures a un ry- 
thme soutenu. L'analyseur syntaxique 
est sans aucun doute 1'un des plus 
putssants jamais cree. Tout se joue a 
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la souris, en selectionnant des verbes 
et des mots pour former des ordres 
assez complexes. II ne reste plus qu'a 
esperer une version francaise. L'his- 
toire est completement inspiree des 
romans du celebre ecrivain de SF Fre- 
derick Pohl. L'aventure se deroule au 
XXIIeme siecle. La race humaine de- 
couvre de nouvelles planetes et sur- 
tout Gateway, une gigantesque station 
spatiale appartenant a une race extra- 
terrestre disparue depuis 500 000 ans, 
les Heechees. 



I II 



De cette base, les aventuriers mon- 
tent a bord de vaisseaux pre-program- 
mes par ces mysterieux createurs. La 
destination de leur voyage ieur est 
completement inconnue. Vous etes un 
de ces jeunes loups de I'espace et al- 
lez etre plonge en plein coeur d'aven- 
tures fabuleuses. Exploration de nou- 
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veiles planetes, enigmes et combat 
final dans une realite virtuelie gen- 
re Cyberspace. Le scenario semble 
encore plus travaille et, cette fois- 
ci, la realisation a fait de nets pro- 
gres. A vous de juger ! 
• 
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V""pk a compagnie SSI semble de- 

^2. ^^^. c, ^ e a nous preparer 

^H ^^r des jeux de roles benefi- 

^BBB^ ciant enfin d'une bonne 

^^P realisation. Si les ecrans gra- 

phiques ne valenl pas encore 

ceux des jeux d'aventures Sierra, ils 

liennent cependant mieux la route 

que ceux des versions precedenles. 

Idem pour les musiqucs et les brui- 

tages qui s'annoncent respectivement 

comme beaucoup plus melodieuses et 

realistes. Le systeme de jeu reste une 

constante. Tant mieux, car c'etail bien 

la le point fort des produits AD&D de 

cette societe. Autre amelioration, le 

scenario et {'interaction avec les divers 

personnages rencontres, une romance 

bien dangereuse vous attend. L'histoire 



reste globaiement lineaire, mais le 
joueur aura de plus en plus souvent 
('occasion d'influencer le deroulement 
de 1'aventure. 

Autre innovation, les mouvements sont 
influences par les conditions meteo et 



au cours des combats, comme pour 
Buck Rogers, vous serez amene a din- 
ger d'autres personnages. 
Vous pourrez bien sur reprendre vos 
personnages de Gateway To The Sava- 
: Frontier ou en creer de nouveaux 
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Is onl I'air doux. lis possedent 
une chevelure abondante et 
ils rcigneront un jour sur la 
planete entiere. "Ils", ce sont 
W •* les humains ! Avec votre aide, ils 
decouvriront tout ce qu'il leur faut 
pour survivre a I'epoque neolithique : 
le feu, la lance, la hac he, mais aussi 
I'esprit d'equipe a la base de toute 
communautc qui se respecte. Le jeu est 
cortstitue d'une quarantaine de niveaux 
bourres d'obstacles, de puzzles, d'enig- 
mes et d'adversaires a combattre. Les 
mondes sont vus de profit, de nom- 



M. 
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breux personnages vaquant a leurs oc- 
cupations. Un certain nombre de ces 
derniers peuvent vous assister dans 
chacune des taches, pendant un laps 
de temps limite. Vos objectifs sont va- 
ries : retrouver un shamane (sorcier), 
sauver une princesse prisonniere ou 
encore inventcr la roue. Pour reussir, 
I'entre-aide entre les humains est indis- 
pensable. Ici on lance un objet a un 
ami, la on offre une corde a un person- 
nage ou mieux, on monte sur les 
epaules de quelqu'un pour atteindre un 
objet convoite ! Chaque decouverte 
vous aidera pour les niveaux futurs, 
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vos progres dependant de votre vitesse 
d'execution, du nombre d'humains que 
vous mettez sur une mission... "Lem- 
mings !" s'ecrie !e iecteur attentif ! Pas 
du tout se gaussent les deveioppeurs. II 
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ne fait aucun doute que The Humans 
est d'un genre beaucoup plus interes- 
sant et intelligent. Les divers objets 
peuvent efre utilises de plusieurs fa- 
cons. De nombreux bonus et surprises 
seront caches a chaque niveau. A noter 
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aussi que le monde n'est pas fige. Un 
pont s'ecroule apres un certain nombre 
de passages, une torche peut enflam- 
mer les vetements de votre personnage 
ou bien s'eteindre au bout d'un mo- 
ment, une roue peut se casser... Le 
monde est vivant ! Les graphismes as- 
sez sobres beneficient cependant de jo- 
lies animations. Prevu sur Amiga, PC, 
Lynx Gameboy et Mega Drive, The Hu- 
mans pourrait ensuite faire I'objet 
d'adaptations sur d'autres machines. 
Autre element interessant, ies themes 
musicaux, le look des niveaux et les 
scenes intermedial res changeront sur- 
ement d'une machine sur I'autre. Tout 
le jeu devrait aussi etre traduit en fran- 
cais, bien qu'origmaire des USA (Ga- 
metek). Ce jeu completement dingue 
nous arrivera ires prochainement pour 
un test delirant. Wait and see... 

Eva HOOGH 
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orger un empire... en six 
mois n'est la plus facile 
des missions, dependant, 
' vous qui avez bravement di- 
' rige la lutte contre I'envahis- 
seur dans Midwinter et qui avez 
sauve un archipel entier dans Flames 
Of Freedom, saurez surement venir a 
bout de ces nouvelles menaces. 
Apres ses deux coups de maitre, Mid- 
winter 1 et 2, Mike Singleton et toute 
son equipe, sont en train de finir 
Ashes Of EMpire, que I'on peut pre- 
senter sous le nom Midwinter 3. Plus 
qu'un jeu d'aventure interactif, Ashes 
comprendra de tres nombreuses sce- 
nes d'actions originates. 
Le pays est constitue de cinq repu- 
bliques, chacune d'entre elles divisees 
en huit provinces. Votre but est de les 
unifier, pacifiquement si possible, 
pour reconstituer un empire. L'exis- 
tence de groupes ethniques, de rivali- 
tes personnels, de problemes poli- 
tiques et de castes elitfstes risquent 
malheureusement de vous rendre la 
tache ardue. Plus de vingt vehicules 
terrestres, aeriens et maritimes sont a 
votre disposition. 



Pour chaque province, vous avez en- 
viron 250 lieux accessibles, le systeme 
de commande etant gere entierement 
a la souris, via des icones. Ce ne sont 
pas moins de 640 personnages diffe- 
rents avec iesquels vous allez inter- 
agir. Autant dire tout de suite que 
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recruter des troupes pour leurs assi- 
gner des missions suscitera quelques 
difficultes. N'importe quel endroit de 
la carte peut etre soumis a un zoom 
(jusqu'a X6), ce qui revele alors les 
specificites geographiques et les bati- 
ments, dans la mesure ou vous les avez 
prealabiement decouvert. Graphique- 
ment plus raffine et plus beau que ses 
predecesseurs, avec en plus un scena- 
rio plus varie, Ashes promet de tres 
. longues nuits de jeu. Mike nous a assu- 
I re que le jeu et le manuel feront I'objet 
' d'une traduction en francais, auquel 
cas le jeu sortirait au mois de juin. 

Eva HOOCH 





MEGALAND 

12.000 LOGICIELS GRATUITS 

et du domaine public a Votre entier e 
disposition pour Atari ST/TT, Amiga, 
Macintosh, Compatibles PC XT/AT et 
AlejCT. Protocole BBT tres rapide... 



Recefez GRATUITEMENT notre logiciel de 
tetechargement et "La tettre du 36 15 
MEGALAND" en nous eni/oyant une diskette 
Merge aVec tfos coordonnees, type de machine et 
b F en timbres. Retour sous US hemes I 

Hernandez notre catalogue de domaines j^3&3 
publics pour Atari ST/TT I Eni/ouez- |__Ji 
nous (/os coordonnees et deux timbres. Agg.W^ 

t^lub [ ey aland - B.P51 - 91430 IGNY \ 
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WORK IN PROGRESS 
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r ili.iniU'iiienls sunt inn 
is le mois dernier, le jeu 
il sensiblemenl change d'optiquc. 

II s'agit toujours, a travers I'espace, 
d'une quete des pouvoirs incas rfisper- 
; aux qualre coins dc I'univers, plu- 
jrs siecles auparavanl. Mais 1'aspert 
puremenf aventurc (In logiciel n 
presente plus qu'une infime pari.. ... 
Taction. D'ailleurs, le joueur n'aura pas 
le Iraditionncl "invenlaire", opli 
bituellc des jeux d'aventure, 



Voila pour 1'aventure ! 
Cette nouvellc donne, au niveau dc ['ar- 
ticulation du jeii, accentue done Ionics 



lemenl, les program incurs fournisscnl 
un grOS effort de developpemenl pour 




rapprocher au ma 
Icraclit. Dc nouvt'lles 
pre-calculec out done ete integrees, 
unc d'cllcs plongeant le joueur au 
incur d'un tunnel, avec des ennemis 
— * ~1 tiraiil dc Inulc pari, Ires 
,,...,arc du film Star Wars. 



icnts dans I'espa- 
nlwts devant sc derotder tout 
_eux de Win» Commander 
C un grossissement des vais- 
seaux adverscs cakule en temps reel, lc 
i 256 couleurs, le vaisseau ayant 
la possibility de hou»er en 3D dans 
rappellc que dans 



verses apparaissent a I'ecran et »r 
sent dc nianiere Ires saccadee. 
Rien a reilire, cole technique, Inc.i ! 
classe dans les lous premiers softs sur 
CD-Rom avec un de\eloppemcnl spo- 



ilages rencontres par le joueur seronl 
visibles via cette technique. Des come- 
diens scront au prealable filmes et inlc- 
gres dans les sequences 3D. 



niant inillement le cara 
que du jeu. De plus, ... 
bruilages sonl prevus, accuenli 
taines phases d'action. 
Bien sur, tout ces aspects du logiciel 
Inca varieronl d'tme ver " 
cc qu'il est possible de rcdiser sur CDI 
ne Test pas forcemcnl sur compatibles 
nicme avec un disquc dur (la capacitc 
" iron 60S Mo). 
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ncore une license de film pour 
(Veart, avec cetfe fois un 
delire fantasfico <~omiqiip 
' base sur une vieille serie te- 
_ ievisee. Vous allez retrouver 
cette famille bien mac^hre avec 
I'oncle Phister, Lurch (Frankenstein), 
La Main et ses deux monstrueux petits 
bambins. Le jeu avait etc developpe 
initialement sur Amiga, puis Jes pro- 
grammers etaient passes sur Super 
Nintendo pour reussir un superbe jeu 
d'arcade. De retour a la version Amiga, 
les developpeurs ont rapidemenl avan- 
ce. Us devraient aboutir d'ici quelques 



I 'entree du manoir ne Inisse ahtolument pas augun 
de ce qui vous attend derriere cette parte innocent 





Symphonie pour une famille completement folle ! 



;emaines a une version micro sur Ami- 
ga puis sur ST. Quelques-uns des de- 
cors ont disparu, tout comme les scrol- 
lings differentiels qui rendent la 
version Super Nintendo si sympathi- 
que. Les priorites sur la version Amiga * 
sont la jouabilite et la rapidite, plutot 
que des graphismes exceptionnels et 



des effets techniques incroyables. Les 
sprites sont nombreux, varies et bien 
animes, et les decors changent assez 
souvent. Au niveau sonore, on retrouve 
de nombreux themes entramants, s'in- 
tegrant parfaitement au jeu. Tout son 
interet reside dans sa grande jouabilite 
et sa taille. Les differentes saEles du ma- 
noir et ses environs (jardin, cave... 
constituent autant de decors et de chal- 
lenges. Les pieces secretes sont tres 
nombreuses, mais pas toujours faciles a 
trouver. Quelques petites originalites 
ajoutent un peu de piquant au jeu. 
Vous pouvez ainsi vous coiffer d'une 
"casquette a helices", tres pratique 
pour survoler des pieges ou monter sur 
le toit du manoir. De meme, vous pou- 
vez nager sous 1'eau dans les caves 
inondees du chateau. De nombreux bo- 
nus sont bien sur presents. 
Chaussures de rapidite, epee pour com- 
battre plus efficacemenf vos ennemis, 



energie, argent, vies supplementaires... 
Pour vous debarrasser de vos ennemis, 
votre personnage, Gomez, doit leur 
sauter dessus, un peu comme dans Ro- 
bocod ; il rebondit et peut ainsi at- 
teindre des endroits autrement inac- 
cessibles. De nombreux pieges et 
mecanismes sont en outre presents et 
le joueur aura aussi a reflechir.Un jeu 
d'arcade qui s'annonce comme assez 
prometteur sur Amiga. La version ST 
au final, devrait etre a peu de choses 
pres (ambiance sonore) identique. On 
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peut regretter pour I'ins'lanf le manque 
de fond sur de nombreux e trans. Les 
capacites graphiques de I' Amiga per- 
mettent tout de meme d'utiliser plus 
de couleurs pour des degrades sur les 
fonds ou des decors plus charges. 
Quoiqu'il en suit, un jeu d'arcade qui 
s'annonce comme des plus reussis. 
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£cidemment, la CoregrafX 

beneficie de somp- 

tueuses adaptations. 

Apres I'excellent Raiden et 

Gradius, c'est au tour de 

Tbunderforce 3 d'apparaftre sur 

cette machine, non sans avoir ete to- 

talement remanie\ 

Tout d'abord, le jeu est sur CD-Rom 
et les niveaux different totalement de 
I'original, tant par I'action que par les 
graphismes. 

En fait, seul fe systeme d'acquisition 
des armes n'a pas change. Apres avoir 
ramasse divers bonus, ii est possible 
d'acceder a d'autres tirs en appuyant 
sur le bouton A du joypad. Pour le 
reste, c'est tout nouveau ! Chacune 
des planetes propose des graphismes 
differents fie troisieme niveau est su- 
perbe !) et une action bien defrnie. 
Des !e premier niveau, par exemple, 
apres avoir aneanti plusieurs hordes 
d'ennemis, les choses vont se compli- 
quer tres rapidement, avec ['obligation 
de passer dans une sorte de labyrinthe 
aux paroies mouvantes. 



A part cela, il faut signaler une tres 
bonne exploitation du nouveau CD- 
Rom Nee, avec une presentation du 
jeu longue, sans pratiquement aucun 
chargement, le tout accompagne" d'une 




CONSOLE DE JEUX VIDEO 



+ 20 SUPER JEUX 
+ 2 JOYSTICKS 

(Manelles dejeux) :: 



Jeu d'arcade 

Edite par Hudson Soft 

CoregrafX CD Rom : disponible 









+ DE 300 JEUX (parmi les plus connus) DEJA DISPONIBLES ! ! ! 
A DES PRIX DEFIANT TOUTE CONCURRENCE 

CADEAUXK) PIN|S aux 500 premiires commandes, I PIN'S pour les suivanles. 

BON DE COMMANDE / DEMANDE DE DOCUMENTATION 

A retourner a : AS Service 39, Bd Magenta 75010 PARIS 

Veuillez enregistrer ma commande de Console(s) de jeux * 20 Jeux + 2 Joysticks au prix unitaire de 390 Frs 

total de +35 Frs de frais de port, ci joint mon r eg lenient de ,. F par j ; cheque [E]mandat 

\m Je souhaite recevoir votre documentation, ci joint 3 timbres a 2,50 Frs pour participation aux frais de port 

Horn : , Prenom : Age : 

Adresse : C.P. : Vi lie : 

Duel type de micro-ordinateur et/ou consoles de jeux utilisez-vous deja ? : , 




ips prolifique sur CnregrafX 
■jb res dcrniers temps, la 
>, lyfc sociele Konami nous 
■ >H^^ P rn P nse un noLiveau jeu cip 
^ tir, des plus rlassiqnes II faut 
ien t'avouer. Si les amateurs y 
! trouveront leur compte Ips aufcHs n'y 
'. verront qu'un shoot'em up dp plus 
sans grandes nouveautes 
Pour les premiers rites, done, decri- 
vons un peu plus le jeu en specif iant 
que le scrolling est vertical, qu'il? exis- 
tent des monstres de fin de niveau sin 
si que des hordes d'ennemis a blaster 
(avec le laser ou a I'aide de homhes) 
La seule onginalite provienf du syste 
me de bonus ; pour une fois ils ne de- 
pendent pas des adversaires Fn effet, 
il s'agit de tirer sur les nuages pour fai 
re apparaitre une clnche Si vous !a re 
| cuperer tout de suite, elle vous don- 
nera des points, mais si vous tire? 
I dessus (un nombre de fois toujours 
different) elle rhangera de couleur. 
I Chacune de ces couleurs corres- 
pond a un bonus partin 
i double, tir multiple boiirlir- 
; tecteur . Derniere prensiort, 



possible d'augmenter la puissance 
destrurtrire de votre arme et bissant 
le doigi appuyp plus longtemps sur 
le boutnp de tir 

realisation de Twin Ree n'est 
certes pas exceptionnelle, mais con- 
vient parfaitempnt a 1'arfion, Seuls 
la musique et les bruitages sent pn 
dessotfs de la moyenne. 
Pour ies amateurs ! 





A* DIGITAL ACCESS 



Ouvert du lundi au samedi de 9h30 a 12h30 et de 14h30 a 19h00 - 1, Rue DRAGON 13006 MARSEILLE - © 91 81 26 44 

{angle rue de Rome - rue Dragon) 



imi iuhiih 

Megadrive sans jeus :990F 

Megadrive + jeu au chois....l290 F 

MEGACD+jeu 3690F 

Megadrive + MEGA CD.... 3990 F 

Arcade Power Slick 389F 

E'SMegaPower Stick 369F 

loypad Sega Megadrive I90F 

Joypad PRO 2 (new) 249 F 

Game Adaptator (jx japonais) .95 F 

LES NOUVEAUTES 



Funky Horror Band "HI B" 499F 
Grand Slam -v.i s 499 F 

Heavy Nov* . 449 F 

LunarTheSilverKiar 499F 

SoIFeaee 449 F 

SiiperOals Panmc 499F 



Panza Kick Bo\ing (SCD) ...499 F 

Psychic Storm (SCD) .449 F 

Shadow of die Beast (SCD) ..499 F 

Shubibin Man III ,..499 F 

Sorcerian (SCD) .499F 

Van's (new SCD) 499 F 



Super Formation Soccer 590F 

Super Ghouls & Ghosts .590 F 

Super Mario World 590F 

Super Tennis .590 F 

Zelda ID ......650 F 



imiuniH ■ il '!::-■ 



1290F 





...... N.C. 


Bad Omen 

Battle Mania 


„.._449F 
449 F 




Marble Madness 


449 F 

.N.C. 


SDValis 


.....449 F 






Super Shinobi 2 

Tecnio World Cup '92. .. 
founder Pro Wrestling .. 


.....449 F 
.....449 F 
.....449 F 


iirbo Out Run 


-..449 F 



Core Grafe+ jeu 
Core Puissance 5 

Super CD Rom2 2890 F 

PC Duo .'. .3790 F 

Turbo Express GT+ jeu 2490 F 

Super System Card vJ.O .649 F 

Adapiatcirr 5 joueurs 249F 

Joypad Pc Engine "sodipad" .....249 F 

LES NOUVEAUTES 



LES HITS 



Golden A*e It ,- 

Pond 2 "Robocod". 
John Madden Foolball'92 

Knock Out Boxing 

Lakers vs Celtics 

Mickey Mouse 

NHL Hockey „ 

Cm Run 

QuackshoL . .„ 

Rolling Thunder U 

Road Rash 

SEGA Ice Hockey 

Shadow ofThe Beast 

Sonic the Hedgehog 

Streets of Rage 



.449 F 
.449 F 
.449 F 
.449 F 
449 F 
.449 F 
.449 F 
.449 F 
.399 F 
.449 F 
.449 F 
.449 F 
.449 F 
.399 F 
.449 F 



IHHHfUl 



Cosmic Stories 499 F 

Bringer 499 F 

Earnest Evans 449F 



















Parodius ... 


....389 f 






LES HI 

1941 Counter Attack |SG) 


T S 

..499F 


Dead Moon _, 


...389 F 






Final Soldier 

Gbouls'n'Ghosts(SG) 


...389 F 
...499 F 






Power League Baseball 4 


...mv 
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191 






















Gale of Thunder (SCD) .449 F 

Hawk F-123 (SCD) ...... .449F 

Human's Sports Festival (SCD)...499 F 
Lord of the Rising Sun 449F 



Super Famitnm+2 manette-s+jea .2490 F 

Joystick J J. King 650 F 

Joystick XE-1 SFC(new) 790F 

Boiticr individual pour jeEi 25 F 

Mate de transport "Family Cast" .225 F 

LES NOUVEAUTES 

Actraiser 2 (Soul Blader) 550F 

Axelay . 650 F 

Battle Grand Pru . 650F 

Battle Oimmandei i9UF 

ContraftpiriK 650F 

DragonBall/. 650 F 

F-l Eshausi Heal 650 F 



...1390 F 
...1490 F 
...1490 F 
...1490 F 
...1390 F 
...1390 F 
...1390 F 



Final K^li; Guy 650 F 

Hat Trick Hero Isocce) 650 F 

KeBLeSurvivaniV..... ......650F 

Lagoon 590 F 

Last Fighter Twin ...650 F 

...J90F 



Lemming s 



.650 F 
...650F 



Nec-Geo+Manette 2990F 

ManetteSrJKNeo-Geo 490F 

Memory Card .449 F 

LES NOUVEAUTES 



Eight Man 

Fatal Fury 

Football Frenzied.... 

Mutation Nation 

Robot Army 

Thrash Rally 

Soccer Brawl 

LES HI 

Alpha Mission 2 (Aso 2). 

Base Ball Stars 

Blues Journey i Rainy! 

Burning Fight 

Cyber Up _. 

King of die Monsters 

MiiKi.m Lord 

Nam 1975 

Ninks Combat 

Siiece.isioe 

Super Spy , 

Top Player Golf 



Goemon Fight .... 

Hudson Hawk 

Ikari Warrior 

JankenMan 

MegaMan2 

MetroidD 

NinjaTuflles2 

Popeye2 

Prince of Persia ... 
Pro Soccer 



~.-.2t . 

—28- i 



.-265 1 

Robocop JJ „„265 f 

Super Street Basketball ...,„_2$F 

Terminaior 2 jifjE. 

The Simpsons JH£, 

Tiny Toon 285F 

Track Meet 

Wonder Boy II -JBM 



tmir'HIIVl 



.1390F 
.1290 F 
.1390 F 
.1390 F 
.1290F 
.13903? 
..990F 
..990F 
.1290 F 
.1390 F 
.1290 F 
...990P 
.1290F 



GameGear+JeuauChoix .1190F 

Loupe Sega Big Window 199 F 

Master Gear Converter 199F 

LES NOUVEAUTES 



S.T.G.Strite(ruaocr _..650F 

Thunder Spin! -.J90F 



I nmJI" i lil 



LES HITS 

Aetraiser 390 F 

CsalevamafV 590 F 

F-Zero 490 F 

Goemon Fiebt 590F 

590 F 
.590 F 



.. 549 F 
...649 F 



AlesteGG 

Alien Syndrome 

Buster Ball 

Donald Duck 

Heavy Weight Champ . 
Joe Montana. Football .. 

Monster World n 

Ninja Gaiden 

Phantasy Star 

Sonic the Hedgehog .... 

Space Harrier 

Super Golf 



. ..29') F 
....299 F 
....299 F 
....299 F 
....299 F 
....299 F 
....299 F 
...299 F 
....299 F 
..J99F 
....299 F 
...249F 
....249 F 



Joe&Mac ... 

Pilot Wrogs .. 

ProFootM.. (John Madden) 590 F 

Pro Stmt flic* riff). . .. 490 F 

Super Adventure Island ... .590 F 

Super E.D.F . . MP 



Gameboy + jeu ... 
SacocteKircnre-llipPoatt ....245 F 
Malem*!ransporXarr>Csse' ..I75F 

Ugh! Boy 245 F 

HyperRny IJoy.loupeJaflipe^c..) 449 F 

LES NOUVEAUTES 



Double Dragon 2. ... ., .265F 

F-lHetoGB .245F 

Fmal Fantasy Legend 2 J49F 



PR0DUITS ! 



kcpcrtateiir direct : urttage en import rfu Jopon el del U.S.A. - Reveadtors ; c 



• SEGA Mega CD 

• NEC Super CD ROM 2 

• NEC PC Duo 

• SUPER FAMICOM 
Intelligent Joystick 
XE1SFC 

• JEUX Super NES (US) 
Converter Super NES 



LES COMMANDES D0IVENT ETRE ADRESSEES UNIQUEMENT A DIGITAL ACCESS VPC 




Hires Mathi 



i sin fW( de pin : IFifODjd noo 



TOTAL: 









Ville: 


Code postal : 

mi 


i i 1 


... N°Tel : 







1 1 I 1 


meSSfd Me d'expirotfon : 
Reglemenl : [ 1 cheque hancc 


/. Sigimhne: 

„ -C.C.H □ 


ftondal leUre 



DIGITAL ACCESS "LA BOUTIQUE" 
1, rue Dragon 13006 MARSEILLE 



DIGITAL ACCESS VPC : BP 147 
13443 MARSEILLE CANTINI CEDEX 
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Gore d la concentration, louvoyer entre 
les jambes de la belle est une question de survie ! 



petit poisson, le troisieme une abeille 
, et fe quatrieme un petit cochon. Deja, 
iejeu n'estpascommun. 
II y a vraiment des tmcs etranges qui 
arrivent a I'ecran et lorsque vous ne ti- 
rez pas sur des petits chats ou des pois- 
sons (au secours la SPA..) vous passez 
entre les jambes d'une danseuse qui se 
depiace pas a pas sur votre ecran. Pius 
bin, vous evoluez dans un veritable 
fabyrinthe dont vous devez trouver Tis- 
sue en prenant garde de ne pas vous 
faire prendre de vitesse par le scrolling. 



;,,. 



12 Pee de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret ® (1) 42 27 16 00 

Ouvert : Mardi au Samedi de 10 h a 19 h30, Lundi 14 h a 19 h Ferme le Dimanche 

7 rue Raoux (Bd Renouvier) 34000 MONTPELLIER © 67 58 39 20 de 9h30 a 12h30, 14h a 19h30 



k BUY TWO, GET ONE FREE 

* Une cartouche gratuite pour deux achetees, offre valable pour jeux 

Nee et Megadrlve sur une selection de jeux a 300F piece 

(100 litres differents)dont la liste peut etre obtenue sur demande. 
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520STE +10 Disquettes 


2490 F| 


520STE 1 M°Ram + 1 Disqueltes 


2790 F 


520STE 2M°Ram 


3490F 


520STE 4M°Ram 


4290F 


1040STE + Tapis 10 Disquettes 


3290F 


1040STE+ SM144 


4290F 


MEGA STE OPEN 4 MEG S 


4990F 
7990F 
NC 


MEGASTE4 MEGAS 


AMIGA 500 PLUS 


MON. SCI 435 ST 


1990F 


MON. 1083S Commodore 


1990F 




> 



Console + CD Rom Integre 
+ 1 CD au choix 

3490F 




Kon: 

200F les 5 Boltes 

(3,5P DF DD 

Marque + Etiquettes) 



7 SBAMNEa A »I'M 


=^ 


sb / mom 


1490 FRS 




» 


— J 




1 Nom Prenom ; 
1 Adresse complete : 

J Tel. : (obligatoire) 

1 CBn°: 

J Date d'expiration : 


cheque vauillez 


Prt* 


| BON DECOMMANDE CONSOLES etJEUX 


1 ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75 
| Tel. (1)43 38 96 31 


)11 Paris 
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avantage du CD est Evident 
pout tout le rinonde : me*- 
moire plus importante, 
i^ 1 done, souvent meilleurerea- 
■w lisation et quality musieale 
digned'un CD audio. Mais ce sup- 
port peut egalement permettre a cer- 
tains editeurs de realiser des compila- 
tions. C'est le cas de Human, socifte 
japonaise, qui edite ee mois-ci un CO 
comprenant deux des meilleurs logi* 
ciels existent sur la CoregrafX plus un 
in£dif. Le premier senorhme Forma- 
tion Soccer et il s'agit d'un jeu de foot- 
ball, le deuxieme a pour nom Final 
Match Tennis. 

Legerement modifie, il propose main- 
tenant des rencontres fgmiftines. Le 
troisieme est un jeu de golf. Si les deux 
premiers citis gardent toutes les quali- 
tes des versions cartouches, il convient 






fei'SSft 



Cest en forgeant 

que Von devient 

formidable, pas vrai ? 

Ahrs pers6verez ! 







■■ ■■ 






de s'atterder plus loriguement sur le 
golf, nouveau logiciel en la matiere. Le 
jeu possede toutes les options indis- 
pensables: choix du club, position des 
pieds par rapport a la balle, angle de 
tiret puissance de ce dernier. 
L'aCtion. est vue de dessus, pendant 
tout le deroulementd'une partie. Une 
petite fenetre apparaft a I'ecran 
lorsque votre balle se rapproche du 



: ':,: ' '.. 



soft qui apaisera sans nul doute la faim 
des amateurs de green. En r&ume', une 
excellente initiative et un CD a cort- 
seiller a tous ceux qui ne possederaient 
pas les equivalents en cartouche. 





trou, vous permettant de visualiser 
au mieux le chemihement decelle- 
ci. On peut tout du meme regretter 
qu'aucune visualisation de joueur 
n'ait £te pr£vue. Dans I'ensemble, 
Fine Shot Golf s'av|re un excellent 



Que ce soii au service 

ou au smash, cette jeune fille 

possede un sacre style ! 



Frank Ladoire 



Compilation 

Edite par Human 

CoregrafX CD Rom : disponible 
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-BP2- 56200 

Revendeurs: 

Tel: (16)99.08.89.41 Fax: (16)99.08.82.67 



CD ROM + CORE PUISSANCE 5 
3990 Frs* 
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LES FOIIRMIS: vous avez partage votpe nourriture, voire maison avec elles. 
Vous avez marche sup elles, vous en > \ avez ecrase vous leur avez asperge des 
bonitiBs insficti c i \"' *■ ^P^- "•»•-'' 

Maintenant MAXIS vous invite, a prendre la fete . d'une coioirie de fourml .noires. II laodpa 
developner cette colonie, la nauppip, la protegee contre les aggressions du monde exterieur et des 
airtres insectes. SIM ANT est le nouveau Jeu des anteurs de SIM CITY et SIM EARTH. 
JOYSTICK a note le jeu 34% MEEASTAR et dit:"SIM ANT est nn jeu extraordinaire... du jamais vu! 



OCEAN SOFTWARE LIMITED • 25 BOULEVARD BERThHER ■ 7501 7 PARIS ■ TEL: 47663326 ■ f AX: 42279573 



